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Hace rato te acabas de dar cuenta de una mala noticia: Tuvimos que 
subir el precio de la revista un 20%. Este es el primer número que cuesta 
N$12.00 y creémos que, como dijimos, este aumento tuvo que llegar pues . 
hubiera sido imposible mantener la calidad en información, en diseño y en 
impresión. 


Recibimos cartas diciéndonos que estarían de acuerdo en un aumento 
de precio con tal de continuar con la calidad de la revista y, bueno, este 
aumento llegó antes de lo que suponíamos por la situación económica que 
ya todos sabemos. 


Qué bueno que esta diferencia de N$2.00 no fue determinante en tu 
caso pues lo que menos queremos es perder la fidelidad y el gran apoyo 
que hemos tenido de todos nuestros lectores. 


Muchos se suscribieron y obtuvieron, sus monedas de Street Fighter, 
además de que aseguraron que recibirán los 12 números de la revista sin 
que tengan que pagar alguna diferencia adicional. 


De hecho el retraso que hubo en la Edición Especial de Passwords 
se debió al fuerte incremento en el precio del papel que utilizamos en la 
impresión de la revista pero por fin, después de varias promesas al fin a 
mediados de este mes de marzo lo podrás conseguir donde 
acostumbras adquirir nuestra revista. (les recordamos a 
nuestros suscriptores que este número especial no 
está incluido en la suscripción). 


Ante la situación que vivimos no nos 
queda más que prepararnos mejor y echarle 
más ganas. Te aseguramos que en Club 
Nintendo seguiremos dándole durísimo. 
Es una promesa de amigos. 
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¿Qué significa R.P.G.? 


Iran Santiago Reyes 
Erick Fco. Santiago R 
Cosoleacaque, Veracruz 


Suponemos que ustedes ya 
saben que RPG se refiere a 
los juegos que tienen pan- 
tallas con comandos para 
indicar lo que quieres ha- 
cer, a diferencia de los jue- 
gos de acción en los que 
mueves al personaje. Aho- 
ra: R.P.G son las iniciales de 
Role Playing Game cuya 
mejor traducción encontra- 
da es "Juego en el que in- 
terpretas un rol o papel" 
4 

Nos gustaría que además de 
hablar de lo que viene, tam- 
bién hablen de lo que ya 
está o hubo. 

Los seguidores ++ 0-2 y 0-3 


MaCardina Valencia Oluero- 


Tos Mano / Valero 
México, D.F. 
Como han visto, en las últi- 


mas revistas hemos inclui- 
do análisis de varios juegos 
que no son tan nuevos, pero 
que están interesantes. Va- 
mos a incluir revisadas rá- 


pidas a aquellos juegos de 


los que no hemos hablado 
pero que tampoco podemos 
pasar por alto. 

4 
No es por estar de copiona 
pero lo que dijeron de Caba- 
lleros del Zodiaco, pero esta- 
ba pensando que debe ha- 
ber chicas como yo que te- 
nemos la esperanza de un 
juego como el de Candy 
Candy, aunque tal vez no sea 
posible porque esa caricatu- 
ra es de hace mucho tiem- 
po. 
También quisiera preguntar- 
les ¿por qué en la portada en 
Club Nintendo dice abajo 
D.F.? ¿Porque aquí hacen la 
revista o qué? 


Lindsay Marsha 
Tlalnepantla, Edo. de Méx. 


Es muy difícil hacer juegos 
para mercados tan especí- 
ficos. Chavez, por ejemplo 
no sólo se vendió en Méxi.- 
co, también en Sudamérica 
y fue un riesgo que Itochu 
y ASC decidieron correr jun- 
tos aún cuando sabían que 
las ventas serían muy infe- 
riores a un juego en U.S.A. 
Cuando nosotros menciona- 


0 


mos que habría que ver si 
pegaba Saint Seiya en 
U.S.A. para ver si se anima- 
ban, varios lectores como 
que se molestaron pues sin- 
tieron que se menosprecia- 
ba al mercado mexicano, 
pero no es eso. Existe un 
mínimo de cartuchos a pro- 
ducir de cada título, los cua- 
les deben ser vendidos por 
el licenciatario para que no 
pierda. Según su análisis 
mercadológico, es muy 
caro hacer los cambios en 
algún programa y además 
pagar los derechos de Ca- 
balleros del Zodiaco para 
vender el juego sólo en el 
mercado mexicano. Por 
ejemplo cuando salió el jue- 
go de NES (Famicom), en 
América ni quien lo peló; 
ahora ya pasó de moda en 
oriente y solamente los vi- 
deojugadores mexicanos 
estamos interesados en él. 
Todo este rollote es para 
decirte que de Candy 
Candy, mejor olvídalo. 

Los ejemplares que se dis- 
tribuyen en el D.F. dicen 
D.F. para que en las devo- 
luciones sea más fácil iden- 
tificar de donde vienen los 
ejemplares y distribuir me- 
jor los siguientes números, 
pero no significa en abso- 
luto que el número que cir- 
cula en el D.F. sea mejor o 
peor que el que circula en 
todo el país. 

$ 

Quiero preguntarles sobre un per- 
sonaje que sale en el stage de 
Chun-Li (en la bicicleta) en el stage 
de Bison (parado sobre una perso- 
na que está acostada ala izquier- 
da del ruso de lentes) y también 


en el final de la historia de Fei 


abro digo qué es sheng 
Long. Como ven yo también me 
fijo en esos pequeños detalles. 


Senos hace interesante tu posi- 


e Buena 


neses) recopilaciones de dibujos 
con bosquejos y otras cosas más, 


siempre con calidad y me he! 


puesto a pensar ¿por qué en mi 


revista nose han puesto atraba- go: 


jaren esto y nos hacen a un lado? 


MA 


o 
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Cd. Victoria, Tamps. 


pregunta. Sólo publica- 
mos los récords de NES, SNES y 
Game Boy, pero si tienes algún 


buen truco o secreto de máqui- 
- — nasdearcadia, mándalo pores- 


crito y trataremos de fotogra- 
fiarlo y publicarlo. 


Jueo1areo Tomas 


¿Fue casualidad? 
¿Fue hecho a propósito? 


Emilio Mackísaz. Alimaraya. 


- México, D.F. 


- sucedió al Atari 2600. Yo pensé 
que si no fuera. por el 


Stamper, el nuevo genio delos 


todas esas frases y gracias a su 
excepcional sensibilidad 
, rescató las fra- 


pre aquella ses y las incluyó en el juego de 


go 21 años y nose me hace mu- 
-chotiempo. ¿Saben quién fue ese 


alguien? Cranky Kong. 
Asíes, y fue a causa de todos los 
comentarios 


DKC; es como la unión de los 2 
cerebros más grandes de los vi- 
deojuegos de la historia. Con 
estos 2 genios trabajando en Nin- 
tendo se nos garantiza, sin duda, 
los mejores videojuegos. 


+ 
El día que salió la revista con 
lo del cuestionario, apenas 
lo leí lo contesté y mandé; 
Me di cuenta que no me lle- 
gaba el llavero y pensé que 
como imprimen tantas revis- 
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a tas y como soy de Tlaxcala 
a o baalecsno 


después me llegó el paque- 

te. Les agradezco que se ha- 
yan tomado la molestia en 
_ mandarlo. ¿Qué fines le da- 
rán a los cuestionarios por- 
que no hablaban exclusiva- 
mente de videojuegos? ¿Por 
qué en algunas de las fotos 
sale una raya? 


Somos nosotros los que es- 
tamos agradecidos con to- 
dos los lectores que nos 
mandaron su cuestionario. 
El porcentaje recibido fue 
muy alto y aunque muchos 
sabían que ya no era tiem- 
po para ganar un llavero, 
aún así mandaron su cues- 


an  tionario, por eso decimos 


que sabemos que siempre 
podemos contar con nues- 
tros lectores. Estos cuestio- 
narios diseñados por el de- 
partamento de mercadotec- 
nia de la revista son tabula- 
dos y analizados para co- 
nocerlos mejor y tomar de- 
cisiones importantes en la 
superación de la revista. 
En este caso era tener da- 
tos para los anunciantes en 
la revista. Estamos prepa- 
rando otro cuestionario que 
nos servirá directamente a 
nosotros para el diseño grá- 
fico y editorial de la revista 
que publicaremos en el si- 
guiente número. 

La raya que salía en las fo- 
tos fue por un defecto de 
nuestro equipo que ya ha 
sido reemplazado. Estamos 
adquiriendo más equipo, de 
lo más avanzado, para se- 
guir mejorando la calidad. 


Les tengo que reclamar algo: ¿Por 
qué nole han hecho un espacio a 
la pobre "Bola de Cristal? Los jue- 
gos Ring Destructions (Slam 
Masters II) X-Men (Estilo SF) 
Darkstalkers, King of Fighters y 
Fighters History Kamov's Revenge 
¿van a salir para SNes? 

Se despide sulectornúmero.. Bue- 
no, quién sabe, uno de tantos lec- 
tores. 


Gonza Verdes mee 
Monterrey, N.L 


Tienes razón de que no ha apa- 
recido La Bola de Cristal sin em- 
bargo la información que debió 
estar ahí no ha dejado de salir. 
La sección Extra es la que princi- 
O 


o 
preguntas si serán trasladados 


al SNes, te diremos con nuestra - 


Bola de Cristal que se ve muy 
nublado y no hay noticias; como 
ya habrás leído en nuestra revis- 
ta, Fighter's History si lo va a 
sacar Data East pero no sabe- 
mos si llegará a América. 
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¿Es cierto que el NU64 actuará 
municaciones a través de redes 
de televisión por cable? Lo leí en 
el periódico. Expliquen qué es 
o 
el NU64 


Juan José Yañez T. 


Las noticias que nosotros tene- 
mos es que, en Estados Unidos, 
está por iniciar una compañía 
que lanza el sistema Catapult el 
cual funcionará a través de 
Modem. Eltusuario con su SNes 


y un cartucho Catapult que se 
conecta al Modem llama a la 
línea de acceso de Catapult in- 
dicando el juego que quiere ju- 
- garysunivel de habilidad (para 
competir con otros similares). 
Incluso se podrá jugar contra 


nea). El sistema funcionará con 
cualquier título para 2 jugado- 
res en vs. No sabemos cuándo 
en México se podría 


+ 
¿Habrá algún aditamento para 
que el SNes crezca más? 


Roberto Pérez 


el CX4 de Capcom para ayudar 
a la escala y rotación del SNes, 
el Super Custom 32 que es un 
chip desarrollado por Seta o el 
SA1 de Hudson. Si Nintendo lar- 
el SNes, tendría un costo alto. 
Otros adaptadores de CD-Rom 
que han salido cuestan más o 
menos 250 dolares ¿tú lo com- 


-  praríaso preferirías el NU64 que 


porsí solo sería mucho más po- 
q 


los que escriben a la sección Dr. 
Mario y S.0.S. Porque mi amigo 


Bernardo mandó un truco de 
Magical Quest y le cambiaron el 
nombre. 


Omar Anguiano 
o 


hasta incluimos la firma origi- 
nal. Es posible que falten nom- 
bres que hayan preguntado o 
colaborado con algo similar, 
pero los que incluimos es por- 
que sí lo mandaron. A veces es 
casi imposible checar todas las 
cartas que nos han llegado para 
ver cuántos nos mandaron lo 
mismo. Dile a Bernardo que nos 
disculpe por no incluir su nom- 


Les escribo para decirles que en 


- surevistaaño 3 ++11 página 94 en 


Los Grandes de Nintendo se equi- 
vocaron en las fotos de Nes de 
Beauty and The Beast y Jungle 
Book. Era al revés. 
Su lector N” 4 y N* 5 
Pisa to Y iaa 

Comar Mo Ce ma ntes. 

Tlalnepantla, Edo. de México 
No nos equivocamos en las fo- 
tos sino en los textos. Gracias. 
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¿Dónde estuvieron losrombos de 
las portadas año 3 ++ 8,9 y 10? 
Erik Orozco fneda 
Ecatepec, Edo. de Méx. 
Ahí_ 


Wi 5 es . Sh VO 
A os. 


E os pol úl 


311355W9 A 019W4M09 OIT NIIINDIS IO 


TUL/1327 


a | ' Tas AÑO 4 No. 3 


EL MAS COMPLETO REPORTE DEL 


WINTER CES LAS VEGAS 


BIINCIARE NINE TOCATA NA 
- ys Al, 


PRIME 


PP: 


——— 

f risa 

Laanas $957 
Fac | 


RITUAL NN NN NEXTOSRNVS Ds DDN 
y pe a) 


í 
Di 


AT 


SOLA IA 658 ARA ib BO 


Después de un fin de año 94 muy interesante y con juegos novedosos como Donkey Kong Country, Earth 
Worm Jim, Uniracers, Demon's Crest, Final Fantasy 11l entre otros; el show de invierno era muy especial 
porque ahí se supone que veríamos muchas de las cosas que serían los hits de este año... pero no fue así, este 
show, a diferencia de otros estuvo muy "apagado" lo cual seguramente se debió a que poco antes de este 
| CES se anunció a la prensa que para el mes de mayo se llevará a cabo una exposición 100% de videojuegos 
Á en la ciudad de Los Angeles conocida como Electronic Entertaiment Expo (E?), y donde se presume que 


Nintendo dará a conocer su tan esperado NU6A4 casero. 

Aunque este show estuvo "apagadón” no fue malo pues se presentaron varios juegos interesantes 

(nosotros creemos que los licenciatarios guardaron muchos de sus proyectos para el E* ya que se espera 

que ese sea el gran show) del cual te presentaremos un resumen empezando, como usualmente lo 

2 hacemos, con Nintendo. 
hu: 
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E Nintendo mostró bastantes juegos para SNES y GB, muchos de ellos tienen grandes avances tecnológi- 
cos que no se verían en otros equipos de 16 bit a menos que compraras un adaptador, 


Ya esperado desde el Shoshinkai del 
año pasado este juego fue mostrado al 
fin en este show; Star Fox 2 tiene el 
nuevo chip SFX? y está programado con 
16 megas de memoria. queop 
Star Fox 2 quizá no tenga un gran avan- 
ce en lo que a gráficos se refiere pero en 
movilidad y un nuevo sistema de juego 
hay avances importantes. 

En esta ocasión tú manejas de nuevo al 
equipo Star Fox que cuenta con 2 nue- 
vos integrantes, otra de las novedades 
es que también cuentas con 3 diferen- 
tes modelos de Airwings dependiendo 
el personaje que elijas. 


00000 


E 
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Otro de los grandes juegos que se mostraron 
fue Kirby's avalanche para el SNES, este título Sr 

% es un puzzle en el que si juegas en la moda- Doma : A : 
8 lidad de un jugador te enfrentarás a muchos de los clásicos enemigos de Kirby, la temática del juego es muy parecida 
2 ala de otros juegos como Dr. Mario en donde tendrás que unir ya sea en forma horizontal o vertical unas extrañas 
“4 formas de vida que al tener a uno igual cerca de él se unen; si llegas a juntar 4 Ó más de ellos desaparecerán dejando 
un hueco en el lugar que estaban y que por consiguiente ocuparán los bichos que se encuentran arriba. Como siempre 
sucede en estos juegos las figuras caerán en 
parejas de diferentes colores las cuales ten- 
drás que acomodar como tu ingenio y ganas 
de amolar a tu contrincante te den a entender 
ya que si realizas jugadas múltiples podrás 
castigar a tu contrincante dejándole caer pie- 
zas transparentes que será un gran problema 
de eliminar. Además de esta opción también 
podrás jugar en modo de Vs. y ahí practicar 


todas tus Jugadas. 
¿> 
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a Kirby's Dream Course es un título que yase HA 

: es había retrasado algo de tiempo (si recorda- 

“e mos la versión original se prometió desde el 
CES de verano de 1992 pero en aquel entonces se llamaría Special Tee Shot. Este 
es a grandes rasgos un juego de golf en terrenos muy accidentados pero a 
diferencia del título original que les comentamos a esta nueva versión le fueron 
agregados muchos de los poderes que utiliza Kirby en sus anteriores videojuegos 
agregándole otro factor más de diversión. Aquí Kirby toma el rol de la pelota de golf 
que puede ser golpeada con diferentes intensidades y en varios puntos para 
conseguir efectos, cada curso tiene diferentes enemigos de Kirby los cuales tiene 
4 que eli- - 

— j minar 
Ze > para así 
e Pa al poder 

abrir la meta que lo llevará a otro curso 

pudiendo hacer las jugadas de "hoyo en 
uno"; este es un juego bastante entretenido 

3 y que requiere de bastante estrategia para | 
> terminar cada curso antes de que se termi- PP 

¿+ nen las oportunidades. 


E 


Para todos aquellos jugadores que gustan de un buen R.P.G. Nintendo ha decidido traer a América el juego 
Earth Bound que originalmente se llama Mother 2 en Japón. Aquí tú te pones al mando de un pequeño 
| grupo compuesto por 4 niños que luchan por salvar al planeta de una invasión extraterrestre teniendo 
7, Como armas bats de beisbol, sartenes, pistolas de rayos X y poderes de percepción extrasensorial. 
/ Este título como todo buen R.P.G. tiene 
una gran historia que se va desarrollan- 
do conforme vas avanzando, bastantes 
secretos por descubrir y largas horas de 
juego para poder terminarlo por la larga 
misión que te espera gracias a los 24 
megas con los que está programado 
este juego y el cual se espera esté listo 
para el mes de abril. 


Y El juego que presentamos en el reporte del 
Shoshinkai con el nombre de Fighting Po- 
lygon ha cambiado de nombre para 
aparecer en América; este título será 
lanzado por Nintendo y una com- 
pañía que hace su arribo a área de los videojuegos llamada GTE. 


el nuevo chip SFX? y está pro- 
gramado por Argonaut Soft. 
2/En FX Fighter tú cuentas con 
una amplia gama de pelea- 
dores entre los que te pue- 
des encontrar desde anima- 
les, aliens y humanos. Una 
gran ventaja de los gráficos 
poligonales es que podrás 
: ver las peleas desde cual- 
ZA quier perspectiva y no estarás limitado a una distancia 
% específica de pantalla para 

A, pelear. Otro aspecto curio- 

so de este juego es que 

* como intro a cada pelea 
se crearon algunos cinema displays en com- 
putadoras de Silicon Graphics como los que 
aparecen antes de cada pelea en Killer 
Instincts. Este juego estará programado con 
16 megas de memoria y se supone que 
estará a la venta en mayo. 


Otro de los títulos innovadores de Nintendo es Comanche. En este juego tú te pones al mando de un poderoso 
helicóptero que tiene diferentes misiones de búsqueda y destrucción de enemigos. Tal vez la trama del juego 
no suene a algo muy innovador en historias para videojuego pero técnicamente sí lo es ya que este juego 
además de estar usando el chip SFX 2 utiliza una nueva técnica de programación llamada "Voxel Space" la cual 
es propiedad de una compañía desarrolladora de juegos de computadora de nombre Nova Logic. La susodicha 
tecnología utilizada en este videojuego permite crear gráficos con un mayor nivel de realismo pues crea gráficos 
en Render y con dimensión real lo que significa que podrás volar tu helicóptero en un mapa "real" y podrás 
moverte con libertad plena en él. Este juego será para uno o dos jugadores uniendo 2 SNES con sus respectivas 
televisiones para cada sistema; este juego estará disponible para julio y tendrá 16 megas de memoria. 


El super éxito del año pasado hará su 
arribo al formato portátil ya muy pronto 
utilizando la misma tecnología ACM que 
se utilizó para la versión de SNES. Donkey Kong Land es básicamente el 
mismo juego que DKC en mecánica de juego pero aquí te enfrentarás a 
nuevos enemigos y habrá una amplia variedad de escenas, nuevas cosas 
que seguramente serán bien recibidas por los muchos fans de este juego 
como templos marítimos o zepelines, pero también te encontrarás con 
escenas clásicas como la jungla o las montañas todo esto dando un total 
de más de 30 escenas más todos los bonus levels escondidos que seas 
capaz de encontrar. Este juego contará con la opción de batería para 
poder salvar tu juego de la misma manera que el de SNES, este juego 
tendrá 4 megas de memoria y podrás manejar a Donkey Kong O Diddy, 


Este juego también lo analizamos en el 
reporte anterior, como ya habíamos dicho en este nueva versión del juego te podrás encontrar con 3 
diferentes amigos de Kirby que le ayudarán en sus misiones las que están divididas en diferentes mundos 
que podrás ir terminando poco a poco. También podrás obtener una amplia variedad de poderes que 
surtirán diferentes efectos si vienes sólo o acompañado de uno de los 3 personajes auxiliares. 

Este juego tiene una gran cantidad de niveles y para que puedas jugar tranquilamente, también tiene la 
éF Opción de batería y 4 megas de memoria. Este es un título que todo fanático de juegos de acción de "lado" 
A no debe dejar pasar ¡Ah! casi olvidabamos decirte que este juego también tiene muchos secretos para 
= descubrir, algo bastante entretenido. 


Este es sin lugar a dudas el 
juego más irrelevante que 
mostró Nintendo en este 
show. Aquí tienes una superfi- 
cie dividida en pequeños cua- 
dros y con ayuda de algunos 
números que te dan a las ori- 
llas de la pantalla deberás des- 
cubnir figuras que están ocul- 
tas en el tablero como caritas de Mario, 
Game Boys o sombrillas. 
Definitivamente nosotros no creemos que este juego 
vaya a tener un gran nivel de aceptación pues es una 
trama un poco simple y sin diversión aunque necesi- 
tes de una buena lógica para resolver muchos de los 
acertijos que tiene el juego. 
Ahora, después de haber checado los juegos que 
se mostraron por parte de Nintendo, hablemos de 
las cuestiones tecnológicas que se dieron a cono- 
¿ Cer en este show y que seguramente te sorprenderán y seguirán reafirmando a 
0 Nintendo como líder en la industria de los videojuegos. 


WO O 


Ni Cada vez esta más cercano el tiempo en el que todos conoceremos este increíble sistema casero; y en este 
AN -  showNintendo y Silicon Graphics hablaron sobre algunos datos super importantes y que tendrán en funciones 
4 el ULTRA 64 sobre cualquier otro sistema de videojuegos (aun de arcadia). 
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Uno de estos aspectos es en el manejo a la hora de estar cargando los datos, por ejemplo, aquí en esta dudad 

se observan algunas cosas a distancia pero el tanque de agua que se supone 
está hasta el fondo no aparece hasta que la vista se va acercando y mientras 
más próximo estes a él se va detallando o van apareciendo los gráficos como 
"por arte de magia", estos detalles son 
comunes de sistemas no muy poderosos. 


Checa como conforme vas avanzando hay cosas que aparecen, el tanque 
agua no es muy definido de lejos y sólo cuando estás cerca de el lo puedes 
ver bien. 


El ULTRA 64 tendrá una gran capacidad en cargar datos, pues como podrás ver 
desde que la "cámara" está lejos y conforme se va acercando las cosas están 
ahí siempre y no van apareciendo como en el ejemplo anterior, además de que 
los detalles de las cosas siempre son visi- 
bles. Esto da mucha suavidad y realismo. 


Aquí si te fijas bien, lo que ves al principio lo ves al final, no hay nada que 
aparezca o se mejore, ¡esto lo hará el ULTRA 64 sin mayor problema! 


Cuando en otros sistemas (incluido el SNES) tu agrandas o reduces algún gráfico hay cosas de mucho dee que 
dan efectos 


raros (como 
aparición de 
rayas o cues- 
tiones de 
ye E rey SNS A E] este estilo) el 
RL, A AAA IN NU 64 conta- 

. $ Ñ DETRAS : y rá con un 

efecto conocido como "Anti-Aliasing" el cual "redondea" los pixeles de los cuales están compuestas las figuras 
%. que se están manejando y evita distorsiones dándole aún un mayor efecto realista. y 
A Otra de las funciones que tendrá el NU 64 es la de evitar la distorsión y ampliación de pixeles cuando en ciertos 

"Y. juegos tú te acercas a los objetos, como ejemplo te podemos mostrar esta puerta del Doom de Computadora; : 
“de lejos se ve bien pero conforme te vas acercando los pixeles se abren mucho quedando un bloque de cuadros | 
en frente de E PS oz: a 
ti, esto no su- 
cederá en el 
NU 64. Como 
ejemplo aquí 
pondremos a 
este tiburón; 
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b 
de lejos lo vemos bien, y conforme nos vamos acercando no existe ninguna distorsión en los pixeles, inclusive 
nos podemos "pegar a él” y la textura de la piel se ve mejor y sin deformaciones, ¿no es sorprendente lo que 
el Ultra 64 podrá hacer?, pero eso no es todo, ya que gracias al poderío de la máquina combinando las 
_— . herramientas que se están creando para programar podremos jugar en 
"mundos virtuales" donde un objeto existe y como tal puede ser observado 
desde diversos puntos de vista manejando al mismo personaje. Como ejemplo 
tenemos a este mismo tiburón visto des- ——— 
de diferentes perspectivas; como te po- E ds 
drás dar cuenta que las posibilidades son a 
ilimitá- 
das. 


¿Qué te parece? Increíble ¿no?; pero quizá ahora tú recuerdes que muchas de las 
imperfecciones de las que hablamos todavía estan presentes en los juegos 
Cruis'n USA y Killer Instinct y probablemente te estés preguntando a qué se 
: deba esto, lo cual es muy sencillo de explicar: 

; A : Killer Instinct y Cruis'n USA no son más que 
unas muestras de lo que este sistema puede 
hacer; Es como tener el DKC en un sistema 
más sofisticado, así que si tu al igual que 
nosotros te sorprendiste con las "muestras" 
espera a que veas el producto final, realmen- 
te no habrá palabras con que describirlo. 


YE , 


El Virtual Boy fue presentado al público norteamericano en este 
show y también fueron presentados varios juegos nuevos de 
licenciatarios que ya están trabajando para este sistema entre 
los cuales podemos destacar un juego de Naves con gráficos 
poligonales tipo Star Fox de TGLE Software y un "shooter" de 
Hudson Soft; una de las cuestiones nuevas que te podemos 
comentar acerca de este aparato (además de que al parecer el 
color rojo exterior será definitivo) es que no te deberás preocu- 
par 

por ESPEJOS OSCILANTES 

algún 
daño a 
tus ojos por 
: el uso constan- 
PY te pues la luz que es emitida por los Leds 
7 40! llegará a tus ojos indirectamente ya que está 
y reflejada en unos espejos oscilantes los cua- 
22 les son encargados en gran parte de dar el 
2 efecto de 3D tan bueno que tiene este juego; 
E antes de llegar a los espejos la luz de los Leds 
FC pasa por unos lentes que "amplifican" la 
señal para que los espejos la reciban. 
Nosotros ya te habíamos dicho que este apa- 
rato tenía un procesador 32 bit RISC pero en 
este show se anunció que este procesador 
trabaja a 20 MHZ. 
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Ya para terminar con Nintendo te contaremos que en este CES se anunció que Rare ya está trabajando en otro 
título para el SNES utilizando la tecnología ACM empleada en Donkey Kong Country y el cual es un título basado 
en la nueva película de James Bond "Golden Eye" el cual se supone será el primer título de una serie de películas 
basadas en este personaje y usando la apariencia del actor Pierce Brosnan quien será el nuevo James Bond. 
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Otra cosa: ¿Recuerdas los modelos Game Boy Bros. que te 
mostramos en el reporte de nuestro viaje a Japón?, pues 
Nintendo anunció que esos serán los modelos de Game Boy + 
que se encontrarán de ahora en adelante, así que si tú tienes E 
deseos de comprarte tu GB, ya tendrás 6 diferentes colores de $2 
donde escoger. ; 
Ahora pasemos a ver los juegos más relevantes de las otras $ 
compañías: $ 


3] Cybersoft prepara dos juegos de acción 
' militar para este año, el primero es Air 

I' Cavalry en donde tú te pones al mando de 
== | un poderoso helicóptero con la finalidad de 
cumplir varias misiones en diferentes par- 

A tes del mundo destruyendo enemigos con 

tu poderosísimo arsenal, este juego tiene |; 
2 un buen nivel de acción y puede jugarse por 2 personas simultáneamente. PES 


coro.rrersesrrrrrrrrrarrrrrnn rro. oa 


E 


Yakko, Wakko y Dot, los hermanos Wamer ahora invaden tu Game Boy en una; 
aventura tan loca como ellos; después del buen nivel de aceptación que tuvo el 
título de SNES, Konami ha decidido sacar otro videojuego con estos personajes 
cambiando ahora la perspectiva de lado. El juego está dividido en varias escenas 
donde la : IBESVEN 
única Pr 
habili- 
dad de 
a cada 
, hermano Warner les permitirá salir avantes 
de cualquier situación problemática. Este 
juego fue programado por Factor 5 y es el 
primer título que vemos que saque prove- || 
cho del formato de SGB. 
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Big Sky Trooper es la historia de un chavo 
llamado Jack Spudtop que de la noche a la 
mañana ha sido nombrado un general de 21 
estrellas para así salvar a la raza humana en 
una misión del espacio. para esto sólo cuenta 


. ''m FIDO, hip's Flexibl 
con una nave espacial y una computadora de a Dd 


nombre Fido que le ayudará a luchar contra 
4 los miles de Aliens que le esperan. Este nuevo 

R.P.G. de JVC ha sido diseñado por Hal Barwood (productor original del juego de 
5, + computadora Secret of Monkey Island), este juego tiene muchísimos mundos 
: por investigar y muchos más Aliens contra los cuales deberás luchar. 


Este es uno de los héroes más raros y grotescos que te puedas encontrar: el 
tiene que luchar contra infinidad de villanos y sus armas son: Gases Estoma- 
cales, Flemas y Eruptos bestiales. Este inusual juego viene para tu SNES 
gracias a Interplay, es una aventura en Scroll de lado y todas las escenas 
están cargadas de un humor bastante enfermo, a pesar de eso este juego 
tiene un buen control y retos. 
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Bust-A-Move es en apariencia 
un puzzle como muchos, pero 
no lo es, este es un juego realmente adictivo, con un buen nivel de juego y diferentes 
modalidades que van desde la normal de 1P donde tendrás que resolver 100 
2, pantallas hasta el enfrentarte en Vs. al CPU o a un amigo. Aquí la temática es de 
/ juntar 3 Ó más burbujas de un solo color para reventarlas, si hay otras burbujas 
que estén sujetadas por las que tiraste éstas caerán aumentando tu marcador 
pu o mandándole castigos severos a tu adversario según sea el caso. 


Este juego de acción/simulación te permitirá pelear en el Océano Pacífico de 1943 
donde los norteamericanos y japoneses buscan tener dominio de un pequeño grupo 
"E de islas, este juego te permite escoger cualquiera de los dos grupos y luchar de A 
2 £s, - diferentes formas, ya sea en dogfight, bombardeo de portaviones o ataques directos 
¿”a acorazados además de formar varios escuadrones para asignarles misiones. 

7 Carrien Aces se basa mucho en efectos de escala y rotación que no son muy 
2 sorprendentes, éste es un juego regular. 
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X l Afortunadamente para los que gustan de los R.P.G's Square ha decidido traer 
X a América el juego Chrono Trigger que como mencionamos en el reporte del ME 
CES era el resultado de la unión de 3 personas muy importantes como P» 

Hironobu Sakaguchi (Final Fantasy), Yuji Horri (Dragon Quest) y Akira Toriyama 
(creador de los personajes de Dragon Ball), este juego es una mezcla entre 
Final Fantasy por el tipo de batallas con comandos y Secret of Mana por la 
ES MEZS IN EN vista general. El 

! yA 5 / e . Sd de E > 001/300 360/20 

ee go e un mu ad- PLA y AÑ 2ana ANO Zane 
Ay cho llamado Chro- 
| no que tiene una 

$ máquina del tiem- 
y po y con ella pue- 
de viajar a diferen- 
tes eras para sal- 
14 var a la humani- 
¡ dad de un gran pe- 
ligro. 
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Descubre GR A [S 'AeNTIC 
de los paquetes Marcados Ye Jebloges 
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| A 
¿Com A Hellezóay y la rev sta 
club Nin | tendo tú tiene es el j 
control d de tu dive rsión | 
Encuentra las calcomanías 
premiadas y gana al instante 


| pl 
», E 
Supernintendos,Nintendos, Relojes 
y los juegos más divertidos 
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olecciona las 6 diferentes 
alcomanías de los poronajes 
A 


QEU Y Gure 


_¡Pégalas y despégalas 
las veces que tú: quieras, 
do no se rta 


ua IA CA 


_ sl. los tips que Irala Jebllogos t regala-de tus juegos favoritos e 
| | | Y | | / | 
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Pará poder entrar de nuevo a un Castillo" 
| |; que ya has terminado sólo párate Sobre él y | 
presiona los botones Ly R de tu cofitrol. 
Si terminas una escena y llevas cargando 


una. llave te darán una vida; 


Tú puedes ed a lograr 99 vidas fácilmente eh Vanilla Secret 
con.este sencillo.método: 

Después de terminar esta escena, vuelve a meterte Y llega al 
lugar donde hay Spinys; en el segundo bloque hallarás un "p. 
Switch”-y corre aa izquierda para tomar todas las monedas'- 
grises que/te darán hasta tres vidas cada una; [una vez que 
terminen de darte todas-las vidas salté-de-la-escena (start y 
Select)| y repite esto hasta que obtengas 99 le: 


Si traes a Yoshi y eres lo sufi Ci ientement 

rápido podrás reutilizar un ' sama + "para 
hacerlo tendrás que pisarlo- y Pápidamente-- 
hacer que Yoshi|se la coma antes de que se/ 
ed U desaparezca, asilo podrás reutilizar las. ' E 


veces que quieras. | 


Cuando te encuentres viendo el Replay de una vuelta 
eh Time Trial tú podrás cambiar el ángulo de vista 
sólo con presionar los botones.L ó R enel control pero 
debe ser una vuelta en la que no hayas chocado 
contra algo ni hayas puesto Paúsa. Para borrar tódos 
los datos del juego ve a la pantalla del título Y 


mNesiona $ simultáneamente las botones Y, A, L, y R. 


TÁ puedés. obtener velocidad turbo de arranque, para hacer esto tienes. que.comenzar a 
acelerar justo cuando se ¡apaga la, primera luz de salida y antes de aus suene la pegunda, si lo 
haces correctamente arrancarás con Super Turbo. 


Al principio de cada primer nivel de Casi a la mitad de la 2a escena de la primera 
las 3 misiones pasa por debajo de ll misión (Asteroid Belt) encontrarás 3'líneas de 5 
todos. los.-arcos para-que- obtengas tasteroides cada Una con un asteroide central rojo; 
[Twin Blaster”. . | | destrúyelos cuando estés muycerca de ellos, si 
( | ( ) | tienes la suficiente energía choca contra:ellos; si'lo 
(hiciste bien verás un asteroide con cara sonriente, 
| dispárale para abrir la entrada al ¡Awesome Black 
Hole”: 
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Dra Mille go 


| 
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RESPUESTA AL RETO DE ENERO 


¿Cómo logras que Donkey Kong o Diddy MZ a 
caminen en el agua ? 
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COLABORACION 


CONTESTAMOS A: 
ESPECIAL 


COLABORARON 
EN ESTE NUMERO 
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Complementa la información del número pasado con todo le que te damos en este artículo. 
Todos los movimientos que te damos son para cuando el oponente está a la derecha. Si estas del 
otro lado sabrás que debes invertir las flechas horizontales. 


Esta jugada te permite ejecutar un ataque final inmediatamente 
después de conectar un combo. Para ejecutarla primero hay que 
conectarle al oponente un combo (sin remate) a manera que sólo 
le dejes la energía que indica la foto o menos para que así al 
marcar el ultimate termines con su energía. 


Garros: ULUUOUNlZuUD THUNDER , PEGIATOS: ULDO 
1 =4 > tr á 


Marca el movimiento cua : cialmente vencido y la ) 
funciona con tu primera barra de energía, eso quiere decir que si te bajan la primer barra equivalente al 
primer round, ya no puede ejecutar la humillación. 


Para que aparezcan sombras es necesario que primero hayas hecho un 
breaker! así la línea que limita tu máximo de energía flashea constante- 
mente indicando que ya tienes mejoras sobre algunos de tus movimien- 
tos como ataques que golpean más veces o poderes que no tenías. 
Además que puedes sacar sombras de la siguiente forma: 


Ejecuta un combo y al marcar la terminación hazlo soltando el botón 
que previamente tenías (presionar por un segundo o más) 


- ”7 - —- . 
001000+8000 , 001008000 001000 


4500 4500 


4500. 
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Las flechas gruesas indican que hay que 
mantener el control presionado en esa 
posición por un segundo aproximadamente. 


Estos ataques son equivalentes a los fatalities de 
Mortal Kombat y tienes que marcar el movimiento 
a la distancia adecuada, cuando el oponente está 
parcialmente vencido y la pantalla flashea en rojo. 


000000 


El poder que vemos | 

en las fotos normal- | GD 
mente se marcaría 

así: CAYENDO | 


Pero si quieres sacar Mantener pre- Y al mismo tiempo 
sombras hay que sionado golpe que termines de 
hacer un breaker y fuerte por un marcar la secuencia 
terminar un combo así Segundo o más suelta el botón. 


¡Con Sabrewulf también hay otra En el caso de Spinal además del breaker! hay otra manera de hacer que la línea 
manera de que la línea que limita que limita la energía flashee, que es absorbiendo poderes al presionar atrás y 
la energía flashee además de mantener oprimido golpe débil cuando te lanzan un poder. Pero aquí hay que 
breaker, que aclarar que para sacar sombras jugando con 


| esel aullido y + spinal es necesario transformarse (esto es y y + Cualquier 
se Marca asi: 4 fácil en un combo presionando Botón 


. 1 
vo1000 '?8000 ; E 001000 3000 


Sobre los combos que comienzan 
por arriba hay que seguir una Es decir 
sencilla regla. que si 
quieres 
DON ma 
un combo 
cayendo 
eb o (97) hay 6 Estos son los dos 
maneras. únicos casos donde 


no se cumple la regla. 


Este tipo de combo se logra sumándole 
el movimiento indicado a cualquier 
combo (sin remate) a manera que sólo le 
dejes la energía flasheando para que 
así al marcar el ultra termines con el a A + 


resto de su energía. 


(también puedes presionar 4 + (O 


Para romper la defen- 
sa del oponente es 
necesario que él esté 
agachado así tu 
presionas: 


para ejecutar un movimiento especial que romperá la defensa del oponente. 


Ss CHID 70 ( h ñ 3 z - 
a PSN Después de hacer un breaker puedes 
lanzar tres de estos poderes: 


MANTÉN PRESIONADO 
GOLPE FUERTE 


Al mismo tiempo que 
terminas de marcar la 
secuencia suelta el botón. 


Para que 
funcione este 
ataque el 
oponente 
debe tener 
defensa 
agachada. 


Mantén presionado 


patada fuerte 


al mismo tiempo que 
ra se paar Al conectar 
E el ataque 


00950p 00Do0o mantén 
presionado 
el control al | 
frente para H% 
acumular 
tiempo 
>» =»» | 


Este movimiento lo utilizas para romper la secuencia 
cuando te conectan un combo 


>>+0 


(Al presionar por segunda vez al frente mantén 
ahí el control para acumular tiempo) 


A A 
(Al presio- 
nar al frente 
mantén ahí 
el control 
para acu- MY 
mular $ 


Para ejecutar este poder tienes 
que tener mínimo 3 cráneos 
girando a tu alrededor. 


KILLER 
13 HITS 


> m_ 
pas A 
mn Es 
Ñ 


£ yA 
a > 


(Al presio- + 


nar el 
control al 
frente 
mantenlo 
ahí para 
acumular 
tiempo). 
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Ly 


EE 


» 


$ 
J 
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(Al presionar el control al 
frente mantenlo ahí para 
acumular tiempo). 


Al conectar el poder 


«+ >+ OD 


presiona inmediatamente GF 


para agregar una mordida a tu 
ataque. 
(También puedes usar GM Ó GD) 


Al conectar el poder 


«a > + OD 


presiona inmediatamente PF para 
agregar una patada a tu ataque. 
(También puedes usar PM ó PD) 


ke 


(Al presio- 
nar el 
control al 


frente [E 


manténlo 
ahí para 
acumular 
tiempo) 


AAQUERINA! 


v:op 0 


Al conectar el poder 


Presiona inmediatamente 


+60 [z7+P] 


NM 
. Para agregar una bola a tu ataque 


Al conectar el poder 


«> 


presiona inmediatamente 
cualquier botón. 


dar7350s 1 DEV 100 


y 


a 4 co 
ps. HE SIA 


(Después de ¿ 
hacer contac- 
to mantén 
presionado el E 
control al 
frente para 
acumular 
tiempo) PA 


CD 


CAYENDO 


elo) 


En estos dos 
casos hay 
que marcar 
el segundo 
movimiento 
mientras 
estés 
transforma- 
do en flama. 


CAYENDO 


O 
[e) 


MM TEGA 
qu ne á 


Mantén presionado Golpe Fuerte 


da —» 


y justo al terminar la secuencia suelta 
el botón para ejecutarlo. 


A 
WEFHITS 


P" Después de 
una larga junta 
en la que los 
creadores de 
Nintendo estaban 
decidiendo qué es lo que iba 
a gritar Chief Thunder (obvia- 
mente y a 
querían una 
palabra india) y | 
después de decir | 
puras locuras alguien 
dijo: "¡Sammamish!” a lo 
A 


todos 
rieron y 
: estuvieron de 
, acuerdo. Sammamish 
>" es el lago que se encuen- 
tra junto a Nintendo. 
Tiempo después supieron que 
Sammamish significa cazador. 


ó 


ATERMATIONA 


SUPERSTAR: 


SOCCER 


¡¡Aficionados que vivenilaintensidad delfútbol!Hejaquí un juego más de fútbol para que.te vayas al 
inundial y Konami es .eMicenciótario que presenta este estupendo juego (algo-queno es de:extrañarse): 


: sán- te presentom 4 a 
h nO aoon p 0s-Las OPrionás qUe demuestra Ol comenzar 


lo Gane Start. 
F Substituting” 
Aquí podrás jugar un partido amistoso Tactics 
con tu equipo favorito para adaptarte a [M MORO 3 rvadi umi 
; S la movilidad y puedas poner en prácti- || O cs 

pala ca lo que aprendas en el entrenamien- | 
Ne to. Al elegir | 

Cuando elijas a un equipo, esta opción 

fijate en sus características, verás otro 
las cuales están indicadas debajo del nombre. menú con más opciones (y muy buenas): 


MM E: ¡STAR Te Con ésta opción empiezas el partido. 


Team Colours» 
Sound - 


Si no haces 
ningún cambio, empiezas como venga el 
juego, o con los cambios que hayas hecho 
en el partido anterior. 


a 2 Aquí puedes 
Ed e Es hacer los cambios que creas necesarios | e 
97 - Bones para tener tu alineación lo mejor posible. Y Beranco 
siempre saca a los jugadores que estén mal me y É 
y coloca a aquellos que tengan caritas felices. ER E 


HR ASS ES aquí donde 


tomas el papel 
M4 del entrenador para decidir qué 


estrategias tomará el equipo. 


CANO a - e+-<p 


13 
costumbre en los juegos de deportes, 
esta opción te servirá para elegir si sE 
quieres ser equipo local o visitante, el y 


tpo de pasto y el clima. TO mms AAN 


—IMTERMATIOMAL— 


: DY TIE ES Podrás elegir si quieres PAD - si0E8 Fe | 
Yellow Card ON OFF que haya fouls, tarjetas, 2” 
E CN fueras de lugar y arbitro. ISO UND -somo::ess:er co, Monaural ly; 


SARED cm. Mira Además z 
ce | a de cambiar el sonido, si MAMAS ON “OFF 


Mar sucio, | quieres, también puedes IA 
todo hacer que la multitud grite ON 
. o se quede quieta. E 


Una opción poco usual y muy entretenida 
pa ya que con ésta podrás cambiar el color del 
SS] uniforme y dar una transformación total a su equipo. Si la camisa del 

uniforme no te convence aquí podrás crear tus propios diseños. Que los 
A] Calcetines están muy feos, dale los colores que quieras. Que los calzoncillos 
se parecen a los de tu tío cámbialos para que se parezcan a los tuyos. 


Sin más qué decir, 


aquí podras aspirar a En esta parte (jugarás un montón de partidos 
ganar la Copa del alrededor del mundo disputándote la Copa 
Mundo después de Internacional, al igual que otros equipos, sólo 
vencer a los equipos son 23 pobres partidos en la 1* temporada). Es 
de tu grupo y llegar algo muy parecido al mundial, sólo que más 
a la final. largo, así que los passwords son muy útiles. 


Y. Defence 
5-Corner:kick 


TAL _RANKING=>" 
a conocer IA SCORE NAME 


28. SK sl 1883 
mejor A 
el 2897 -H-E 21060. 
este 


juego 2:52:13... 3 1658... 


Esta opción cuenta con 4 nVeE de 
dificultad y 5 tipos diferentes de prue- 
bas que representan las situaciones 
más comunes de un partido. 


Esta opción es muy Eds de ayi Sd Su nombre lo dice todo. Con esta opción podrás dispu- 
senta situaciones de partidos donde tarte contra otro equipo una serie de tiros para ver 


algún equipo va perdiendo y le queda quién es quién o para entretenerte un. rato. 
muy poco tiempo para intentar empa- 


tar y sólo con tu habilidad puedes salir 
victorioso en un duro encuentro. 


ARG NTINA US RO ; 
CORE 1-3 TIME: 01-90 = e 


IL 


KEEPER ap. -Auto Manual 
CONTROLS 7p «Auto: Hanual 


Finalmente aquí está la _TONPAD EONROLS 00 
opción en la que : 
podrás optar por 

cambiar la configura- [OA E 0008 j 
ción del control, el IMA LBBECER-. 
tiempo de juego, la | coa 
dificultad y el tipo de 
portero. 


Y para que no tengas que jugar desde el 
principio he aquí la opción de password 
que te permitirá guardar tus victorias y 
derrotas en un "sencillo" par de líneas 
saturadas de letras, 


y | Press iEtor"R" butteneio 
see what functions each 
key perforns. 


MIRTA arTim 


ENSELSCAMPO -DE- JUEGO 


Yaque hayas hecho y deshecho tódo loque 
quieras, es hora de poner en movimiento el 
balón y añotar muchos-golés, Primeramente 
Vendrá .el volado: del árbitro (¿o será-cola- 
do?).El que gane elige si quiere tenerla bola 
o qué portería quiere defender, Y. ahora sí.es 
hora de haterrodar'el balón; Gada que.ano- 
tes-un gol los j¡ugadores:.celebrarán. como E a 
locos y no sería sorprendente que alguno [**% ag Do ' ra pta 
+ émpezara'-a dar; marontas 2 o 
como.si le estuviera dando un ataque al corazón: Pero: ho 
O “4 |:todo és, alegría, ya 
alte ). que site meten gol, 

MARSH Un ; la: moral -de tus ju- | 
gol ya que gadores estará tan :|" 

faltan z abajo que besaráel Fp- * : : 
piso, Después: debio o + ¡Tirititito! 
gól. y de la' alegría 
vendrála repetición 
instantánea de la jugada. Con" > 
esto podrás: darte cuenta «de || 
qué “sucedió y. por qué. te me- 
tieron gol. o: qué hiciste para, burlar al portero y.repetirlo de nuevo: 
¡también los tiros. de esquina-son una-buena oportunidad de meter gol, 
así que'si 
tetocati 
rar, pon- 
ter aten: 
to y tra-. 
ta yde o 
concretarila jugada, pero: si te toca' de, 
fender, ten“cuidado'de ng' dejar sgloa 
un jugador, 


Cuando estés jugando y mas encendidos Y 
los fouls y las tarjetas, ten cuidado ya que | 
podrías ocasionar un tiro libre, una expulsión 

O tal vez un penalty, y estos 2 últimos serían 
muy dolorosos. 


E PR A PS A ” 
¡Otra de esas y se me va a la ducha! A k 


Spa 


.. ye i . 

A 
Si estás realizando una jugada grande, trata de ir por la orilla. Aquí 
nadie te molestará, pero ten cuidado ya que un descuido y podrías 
pasar la bola al enemigo. 


Si quieres anotar goles, trata de tirar cuando vayas 
bajando dentro del área grande, así el portero bajará y 
podrás hacer un tiro cruzado. 


a ca 


Al final de cada tiempo el árbitro dará tiempo complementario. 
Esto te podrá servir si vas perdiendo y sólo necesitas un gol para 
empatar; pero también te podría perjudicar si vas ganando por un 
gol y el otro equipo quiere la victoria. 


Si vas ganando y ya no quieres arriesgarte, podrías tomar el 
papel de guardia de seguridad de banco, y hacerte el tonto 
quedándote parado con el balón hasta que den el silbatazo 
final. Esto es la típica jaula de pájaro. 


Y después de un partido difícil y de haber conseguido la 
victoria vendrán los festejos de los ganadores y el sufri- 
miento de los vencidos. 


International Super Star Soccer es un juego lleno de detalles que lo hacen uno de los juegos más reales 
y emocionantes que existen en su género. Las gráficas y movilidad son excelentes, algo propio de un 
licenciatario como Konami. 


Yo pienso que sia Killer Instinct le 
hubieran puesto más personajes 
para escoger habría quedado no 
mejor, porque no se puede, pero 
sí más completo. Bueno ya ven- 
drán más generaciones de juegos 
de este tipo y con esta tecnología. 
Por otro lado me gustaría que 
cuando Nintendo lance al mer- 
cado nacional el NU-64 junto con 
KI, el "paquete" incluyera ade- 
más del "Joy Pad" un "Joy Stick" 
con todo acomodado como en la 
arcadia. 

Se despide su fan NU-64 


Antom o Paraa Caro 
Guadalajara, Jal. 
Pues de fuentes fidedignas nos 
enteramos que la versión case- 
ra de KI viene mucho, pero mu- 
cho mejor que la versión que ya 
conociste y Nintendo tiene la 
intención de lanzarla en otoño 
de este año... habrá que jugaría. 
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Me gustaría que dieran un am- 
plio reportaje sobre el nuevo sis- 
tema NU-64 en sus dos versiones: 
Arcadia y Casera. ¿El Software del 
NU-64 será el mismo en las dos 
versiones? ¿Saldrán los juegos si- 


multáneamente en las dos ver- 
siones o primero en Arcadias y 
luego en el sistema casero? 
Resuélvanme estas dudas por fa- 
vor. 


GERARDO FLORES CHAVEZ 


Zapopan, Jal. 

Habrá muchos juegos que se 
lanzarán sólo para la versión 
casera como Doom o Turok. 

La intención de 
Nintendo es que 
| los juegos para el 
NU-64 sean única 
y exclusivamente 
disponibles en el 
NU-64, lo cual 
quiere decir que 
es casi un hecho 
que Mortal 
Kombat ll! no salga en el NU-64 
pero síen SNES. 

4 

Me gustaría hacer una crítica muy 
severa a Nintendo con respecto al 
NU-64. ¿Por qué colores de 24 bit? 
¿Qué a caso no es de 64? Por lo 
tanto debería gama más 
amplia que sólo "mugres" 16 mi- 
llones; digo "mugres" porque to- 
dos los nuevos sistemas de 32 
bits (la mitad que el Ultra) tienen 
cantidades similares. ¿Se da cuen- 
ta Nintendo de que existe tecno- 
logía al doble de rápida que la 
empleada en el NU-64?. En una 
revista vi un dibujo del NU-64 
(posiblemente una tomada de 
pelo), en el que podía apreciar un 


TEMA DEL MES] 


control similar al del SNES (pero 
más horroroso), el cual es exce- 
lente para jugar simuladores en 
modo 7 pero para jugar con élen 
juegos de peleas es una peniten- 
cia, por lo que sugiero que pon- 
gan los botones Ly Ral lado de X 
y Ade manera a tener algo pare- 
cido alas Arcadias con seis boto- 
nes Juntos. 


México, D.F. 

Hace tiempo un lector (de quien 
no recordamos el nombre) nos 
dijo que para qué los videojue- 
gos tenían tantos millones de 
colores si el ojo humano no era 
capaz de reconocer tanta varie- 
dad y en cierta forma tiene ra- 
zón. Ponte a pensar después de 
ver a Killer Instincts si necesitas 
más colores ¡Se ve mejor que la 
realidad!.Simplemente una tele- 
visión normal de hoy en día se- 
ría incapaz de mostrar tanta de- 
finición. 

Puedes estar seguro que saldrán 
controles tipo Arcadia para el 
sistema. 

4 

Les escribo para felicitar a todos 
los que tuvieron que ver en la 
realización del juego, que me dejó 
con el ojo romboide. ¡Sí! hablo de 
Killer Instinct. Lo vi, lo viví y para * 
mí es un juego tan bueno que : 
..¡no merece que lo juguemos! 
porque es mucho para nosotros 
los videojugadores. Las gráficas 


o sociales BlcaAd 
- movilidad y sonido no se quedan 
atrás y sus especies de fatalities 


conocerlos 

ete E 

Por otro lado en un reportaje so- 
bre Kl. ustedes mencionaron que 
en una escena había una pantalla 
gigante que transmitía simultánea- 
mente lo que pasaba en el juego, y 
lo que yo vi era un anuncio del NU- 
O para que todos supiéramos que 
disfrutaremos del juego a finales 
del 95 en el fromato casero? 


Sr «UAT. 


México, D.F. 
La pantalla que ustedes vieron fue 
la del otro lado del edificio y por 
eso sólo ven el logo del NU-64, Si 
haces que la cámara gire del otro 
lado verás en la pantalla del edifi- 
cio de enfrente la transmisión en 
vivo de la pelea que estás 


ERE 
- ¡Vaya! pues un buen Tema del 
Mes sería pensar en el día en que 


Tan solo situémonos en Japón o 
USA, el día en que se lance el Project 
Reality, es decir el día en que se 
ponga a la venta. Tal vez el lugar 
esté lleno de gente o haya que 
hacer fila; una vez adquirido el 
Project Reality, (ahora mejor cono- 
ido como NU-64), llegara casa, co- 


nectarlo al televisorH.D.T.V.yanor- 


O 


meses y excelentes juegos salen 


Para el NU-64, sistema N*1 en vi- 
¡GUAU! Meimaginoquevanadara  deojueg 
movimientos, poderes, 


que nose comparan al NU-64 ¿Qué 
pensará un consumidor de la com- 
petencia teniendo tanto de donde 
escoger? ¡pero ninguno como el 
NU-64! 


TRE JUBIER 
Cuando estuvimos en el CES de Las 
Vegas nos hospedamos en el hotel 


mundo con "sólo" 5005 cuartos) y 
ron en su arcadia del lobby 4 má- 
quinas con K.l. y fue un juego que 
64 será compatible con la televi- 


mal para esos días y ver el Killer — Su; 
e es. a 


cinema > PO Es así 
Nintendo! su lector número 
234576899776453212457.8722516(4, 
hice mi cuenta más exacta 


decimalmente) 

Hector Ortíz Partida (firma) alias (no 
los de Donkey Kong Country sino 
"alias" de apodo) 


Zapopan, Jalisco. 
Pues no van a seguir así... van a 
La tecnología no se podrá ya frenar. 


dae Ne ha visto en Killer 
Instinct y Cruis“n U.S.A. tecnológ+ 
camenteson tan sólo un pro 

de lo que será el Nintendo ultra 64, 


o 


Civilization es un juego basado en un hit de computadora en donde tú tienes 
que guiar a alguna tribu de el mundo a ser una de las más poderosas sobre 
la tierra y llevarlas hasta la luna; este juego requiere de mucha estrategia y 
tiene bastante reto por las muchas decisiones que debes tomar. 


he 
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Todos en esta vida tienen una segunda oportunidad, inclusive Wile E Coyote quien ha 
obtenido muchos aparatos nuevos (marca Acme, por supuesto) con los que esta vez 
intentará atrapar por fin la correcaminos. En esta nueva aventura ahora los jugadores 
podrán controlar al Coyote Wile en su interminable cacería del correcaminos, ahora las 
escenas más li- 
neales y menos 
confusas que en 
el primer juego y 
la movilidad tam- 
bién ha sido me- 
jorada. Un juego 
que promete ser 

divertido y emo- 
— cionante a la vez. 


9614141151 15400050000.005:0000018+ 


Este es uno de los juegos con mayor acción que se han programado con el Chip 
SFX, aquí compites en diferentes circuitos con peligros diferentes cada uno, 
también podrán jugar una o dos personas simultáneamente y competir esco- 


giendo a uno de los 8 corredores que hay, cada uno con diferentes A Í y 
efec- 


tos. Dirt 
Trax FX 
compla- 
cerá se- 
guramente a los que disfrutaron de Stunt 
Race FX pues contiene muchos efectos 
visuales muy buenos así como una movili- 
dad excelente, este es uno de los mejores 
juegos que vimos en este show. 


96106061 009410000005005000010s01 


Como suele suceder cuando un juego 

y man es muy exitoso en un sistema, no 

tarda en invadir otro, tal es el caso de 

Earth Worm Jim para SNES que aunque no está programado por Shiny sigue siendo una 
muy buena adaptación. La historia del juego es la misma, en donde Jim debe rescatar a la 
princesa "What's her name" de su grotesca hermana; los niveles del juego son los 
mismos que en la versión de SNES pero no dudes que encontrarás una o dos nuevas 
sorpresas en 
este título 
que ahora 

te podrás 
llevar a 
todas 


Fire Team Rogue es un juego que mezcla acción de lado con aventura y un 
poco de ingenio pues además de avanzar destruyendo enemigos tendrás 
que resolver algunos pequeños acertijos que se te van presentando para 
seguir avanzando; aquí tú conduces a un equipo de 4 valientes que deben 
detener al malvado Lord de Umbra. Este juego tiene buenos gráficos y 
también un buen reto pero le hace falta mejorar la movilidad. 
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Quién sabe como le hacen estos tipos de Ocean pero Une una o no tenga una trama paa para un 
videojuego ellos le inventan una, como es pe ' 

el caso de la película de los Picapiedra. En 
The Flintstones, The Movie tú controlas a 
Pedro Picapiedra quien debe avanzar por 
un sin fin de escenas llenas de peligros y 
niveles escondidos. Después de algún tiem- [ 
po de programar juegos ahora sí Ocean a 
cuidado lo que se refiere a la movilidad, 
los gráficos son muy buenos pero la ac- 
ción es muy standar de un "Side Scrolling". 


940944 0600000000000000 


En una prisión del futuro, un soldado que no debería estar ahí tiene que escapar para así poder salvar un 
—» "Y planeta, esta es la trama del juego Future 
Zone de Electro Brain; este título tiene 16 
megas de memoria y básicamente se 
desarrolla en dos tipos de modos de 
juego: La de acción del estilo contra y en 
una nave que vuela sobre una superficie 
con rotación y escala. Este juego aún está 
muy preeliminar, sólo esperamos que no 
lo vayan a dejar en movilidad como lo 
vimos. 
94 440900000400000005010000050 


Como 
siempre la 
gente de 
Basados raramen- Acclaim da 
te en un persona- 
je de historieta, 
Ocean presenta 
otro de sus nue- 
vos juegos para 
esta temporada; 


aunque muy de Boston y 
básico uno se del mismo 
puede dar cuenta modo que 


que éste es un siempre 
juego de acción de lado donde el jugador maneja a Pc a 
Linterna Verde quien tiene una amplia gama de da) su 
armas que produce su anillo, el juego es muy autográfo 
parecido en el estilo a otros títulos de Ocean como para ti. 


Lethal Weapon o Robocop 3, este juego está 
destinado especialmente para Europa, pero segura- 
mente también lo veremos aquí en América. 


ZREOO 5 7 


Bueno, tal vez nunca veamos el Ninja Gaiden para SNES pero Hudson Soft se 
encuentra preparando un juego muy parecido en el estilo de juego llamado 
Hagane, aquí tú manejas a un extraño ninja robot que debe luchar contra una 
increíble variedad de enemigos muy poderosos unos y otros de gran tamaño. 
Hagane pp 

tiene 
exce- 
lentes 
efectos gráficos, mucha acción y un buen 
reto, tus enemigos son muy poderosos 
pero por suerte tu robot conoce una gran 
cantidad de ataques y posee un muy am- 
plio arsenal, este es un título que tendrán 
que checar los fans de los juegos de acción. 


4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4. 1. $ 4 9. 4 4 a 
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Este R.P.G. pertenece a una exitosa serie de juegos de Atlus en Japón y narra 
las aventuras de un grupo de escolares en un mundo bizarro lleno de 
monstruos y seres mágicos. La perspectiva de este juego es de "primera 
persona” donde vas recorriendo muchos laberintos, hablando con gente y 
obviamente destruyendo enemigos. Los gráficos de este juego son standars, 
la música esta arriba del nivel regular y la historia es muy buena, el nivel de 
dificultad también es bueno. 
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Si lo que tú buscas es un juego con una temática muy diferente a lo 
convencional The Ignition Factor es un título que debes checar, aquí tú diriges 
a un bombero que debe entrar a diferentes edificios que se están incendian- 
do para así rescatar a la gente atrapada y apagar el fuego, este juego mezcla 
perfectamente la acción y la estrategia, además de tener un inusual tema de 
desarrollo. 


9 4 44 09499999 949090060000005000000050401uU01010000 


La mascota de los Juegos Olímpicos de Atlanta 96 aparece como héroe de 
A este videojuego gracias a U.S. Gold, en este juego Izzy tiene la 
importantísima misión de recuperar los aros MM 

olimpicos que se han perdido en diferentes 

en 5 mundos, Izzy se podrá ayudar de muchos 
E deportes olímpicos para derrotar a sus 
; enemigos, como esgrima, natación, etc; 

É este juego tiene una increíble cantidad de 

secretos y cosas escondidas que los juga- 
dores tendrán que buscar. 


| Judge Dredd es un personaje que pasó de los comics a la pantalla grande y 
Al ahora pasa a ser una de las múltiples licencias de Acclaim; este juego está 
S basado en las aventuras del personaje principal (Judge Dredd) en su lucha 
PERES contra el crimen en Mega City del siglo 22, el juego utiliza la típica acción de 
lado, además de también tener escenas de escala y rotación montados en 
la motocicleta "Lawmaster". 


9646100100401 05050500500050505.0511050005.05.1105106000011000000000 


Ñ 


En este título de peleas, tú podrás manejar a 9 famosos personajes de los Comics de DC como Superman, 
Batman o Flash quienes deberán luchar contra los mismos Adidas de la Buen de la justicia y uno que otro 
villano por ahí colado ¿El motivo?, bueno, 
mientras vayas derrotando a tus amigos | 
lo averiguarás. Los personajes de este 
juego tal vez sean muy llamativos para 
algún videojugador que también guste 
de los comics pero desafortunadamente 
los valores de los personajes están muy 
por abajo de los standares de un juego de 
peleas, los gráficos y la música sólo son 
regulares. 


96 449 4 4 9 9 4 9 9 4 4 4 4 4. 4 4. 4 


Un novedoso JE de carreras de Autos donde el protagonista es un afamado corredor llamado Kyle Petty, este 
. . juego tiene 24 megas de memoria y cuali- 
dades únicas como una amplia colección 
de pistas donde puedes competir con la 
posibilidad de crear tu propia pista con 
obstáculos y puentes. El juego tiene bue- 
nos efectos visuales y un buen reto pero 
E falla un poco en cuestiones de movilidad y 
POS _ = animación de la pista cuando vas despacio 
CNE Ñ pero nos comentaron que están trabajan- 

g cn 2 LS 27 GEA do para dejarlo en buenas condiciones. 


LSPOCÓÉ-POIOO9.LIOIÓEééF.. PP. LC .O/OCMCOÓéÓÓM¿ ea no. 


X Las pequeñas, inocentes y altamente tontas 
Y criaturitas conocidas como Lemmings vuel- 
ven para poner de en apuros al videojugador, 

a 
diferen- 
cia del 


OR hablidades aquí las manejas por 
tribus y cada tribu tiene habilidades 
propias lo que te da un gran total de más 
de 30 habilidades, ahora si que los jugado- 
res estarán en aprietos, no sólo buscando 
una solución razonable a un nivel sino 
también encontrar las habilidades 
recomendables. 


Durante el recorrido por el 
CES nos encontramos con 
Paul Lusarsky, Edgar Leal y el 
Lic. Arturo Fuentes. 
(Subdirector y Gerente de 
Blockbuster México y Director 
Jurídico de Nintendo México 
respectivamente). 


El Mega Héroe favorito de muchos continúa sus 
aventuras pero ahora en el formato del SNES, esta 
vez el tendrá que eliminar a unos robots que 
cubrieron el escape del Dr. Willy de la carcel, esta 
nueva secuela continúa con la temática y modo 
de juego de las versiones de NES siendo total- 
mente diferente a la serie de "Mega Man X", los 


valores del juego en general. 
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Con un ligero parecido a su anterior juego "Cybernator" Konami presenta el 
juego Metal Warriors (programado por Lucas Arts), en el juego tú eres un 
g soldado de un gran robot de ataque que debe luchar por los ideales que él cree 
justos y quien piense lo contrario se lo diga a tu ametralladora, este juego 
aunque px 

en me- he 

cánica kB 
es muy 5 
parecido a Cybemator, es mucho más diná- fs 
mico y con más acción pues te salen bas- [5% 
tantes enemigos. Otro aspecto importante [SS 
es que entre escenas podrás ver unos cine- 
mas displays muy buenos donde te van kk 
relatando la historia del juego. 
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Este JURO Ente será del agrado de la persona que piensa que un juego sin sangre no es un buen 
> - juego. Mutant Chronicles es un título un 
poco dentro del estilo de Contra, aquí 
podrán jugar una o dos personas simultá- 
neamente quienes con sus poderosas 
ametralladoras tendrán que destruir a 
una extraña raza de seres que las quie- 
ren aprisionar; este juego aún está muy 
preeliminar así que no hay mucho que 
decir todavía, pero seguramente pronto 
oirás más de él. 


coo oo ro ro. reno. rno. ron. 


Oscar es una extraña criatura que vive con un solo motivo: volverse uno de los mejores actores de Hollywood y así 
ganar un premio, pero para lograr su objeti- 
vo, él deberá completar diferentes misio- 
nes en varias películas que van desde las de 
horror hasta las de vaqueros, claro que esto 
no lo tendrán que lograr actuando sino 
buscando la mayor cantidad de items en 
escenas de acción de lado. Oscar es un 
juego que requiere de mucha astucia y 
dominio del control que busque algo como 
Death Valley Rally pero con mejor control. 


diferente al Pac 
Man 2 pues aquí 
ya controlas 
directamente 
a Pac, quien 
puede correr, 
e Es a nadar y 
A GE colgarse con 
a IO una cuerda para encontrar las píldoras 
A A re BRA mágicas de cada escena. 
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Panic Bomberman es un juego "Puzzle" que quizá a muchos les recuerde al 
Tetris 2 de SNES y NES, aquí tú tienes un área de batalla en la cual deberás ir 
acomodando pequeñas caras de Bomberman 3 juntas ya sea horizontal o 
verticalmente para hacerlas desaparecer, en los modos de juego tenemos 


la máquina competirás contra otros 
Bomberman de diferentes países, pero si 
quieres competir contra alguien humano 
puedes hacerlo con hasta 4 personas si- 
multáneas donde los típicos castigos por 
jugadas múltiples no faltarán. 


944699994999 99999 905400000006000001000000 


MA Ya alguna vez habíamos comentado lo innovador que era este juego por 

I el sistema de "cambios de clima" en las escenas, haciéndolo así muy 
diferente. Este título tiene dos juegos en uno, el primero es de acción de 
lado donde Porky debe avanzar por extrañas escenas sacadas de sus 
pesadillas, el otro es un juego que aparece al azar cuando prendes tu SNES 
y que son varios minijuegos en uno. 
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¡Vaya!, nosotros no recordamos un juego 
con un nombre tan largo, hasta parece la 
trama del juego. Con este juego, JVC intenta 
traer hasta tu SNES uno de los juegos más 
detallados en automovilismo, ya que inclui- 
rá muchos detalles tales como terrenos 
accidentados, diferentes climas de juego y 
daño a tu coche si lo chocas. Para asegurar 
un mayor realismo este juego está desarro- 
llado con la ayuda de "Britain Royal 
Automobile Club" 


¡A jugar basketball se ha dicho! y para hacer las cosas más interesantes esto lo 
podrás hacer controlando a las estrellas más sobresalientes de la música Rap en los 
E.U, aquí podrás jugar tú solo contra la computadora para ganar un tomeo o como 
es costumbre competir entre dos jugadores simultáneos. Rap Jam V1 tal vez no sea 
un juego que los fanáticos de basketball vayan a jugar mucho pues además de que 
no es muy : 
bueno, en E 

esta temporada A 
saldrán mejores, como NBA Jam 
Toumament Edition o el mismísimo Looney 
Tunes B-ball. ¡Ah! un último detalle, podrás 
jugarlo in English or en Español. 
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El año es 5069, y tu misión es la de proteger la tierra de una invasión de Aliens que buscan las fuentes 
naturales de poder, que obviamente no p " rr 

buscan por las buenas. Aquí tú contro- [4 
las a un soldado llamado Biomech que | 
sólo se debe enfrentar a todos los Aliens Pl 
y derrotarlos. Este juego de acción de 
lado ofrece al jugar una amplia variedad 
de armas para destruir a tus enemigos, 
la acción de este juego es bastante 
buena así como los gráficos, lo único 
que le falta a este juego es arreglar al 
personaje pues parece "niño bueno". 


Directo de las Arcadias a tu casa esta translación del gran juego de Williams. 
Al igual que en el original aquí tendrás que rescatar a la banda de Rock 
"Aerosmith" quien ha sido secuestrada por un grupo bastante radical que 
Da Ea A busca dominar al mundo. Revolution X usará gráficos digitalizados y podrá 
/ A poa "| jugarse con el superscope para mayor parecido al Arcade o con el control 
Ad normal; gracias a los 24 megas de memoria que tiene este juego será una 
excelente translación. 
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Basándose en este personaje de las caricaturas, Sunsoft ha creado un juego de aventura y búsqueda; aquí tú 

' controlas a Shaggy y Scooby Doo quienes 
tendrán que resolver varios casos que les 
son asignados, para esto tendrán que bus- 
car pistas, pasadizos secretos y hablar con 
tus compañeros para buscar al típico culpa- 
ble disfrazado de monstruo, pero debes 
2% tener cuidado ya que si tus personajes son 
espantados por los monstruos que te en- 

contrarás, estarás fuera de la jugada. 


SECRET OF EVERMORE (Square Soft, SNES) 


Tomando la base de juego de Secret of Mana, Square Soft en U.S.A. ha creado su 
primer título llamado Secret of Evermore; aquí tú controlas a un joven héroe que 
junto a su perro/lobo viajan por error a un extraño mundo conocido como Evermore 
donde les esperan bastantes sorpresas. Una de las características principales de este 
juego es que al igual que D.K.C. utiliza sir creadas en a S.G., además 
= - de las gráficas 
gnting Storm E A : convencionales. 

3 ss A E Este juego segu- 
ramente será del 
agrado de los 
fanáticos de 
los juegos de 
aventuras al 
estilo Zelda. 
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THE SPORTING NEWS BASEBALL (Hudson Soft, SNES) 


Sporting News Baseball les dará la oportunidad a los fanáticos de este deporte de jugar con y contra todos los 
jugadores profesionales de los Estados [ E 
Unidos, divididos en 28 equipos; además 
de esto, también podrás escoger entre 3 
estadios disponibles que son: Normal, Te- 
chado y el Campo de los sueños (¡eh!), 
otra opción te permitirá jugar temporadas 
cortas o de hasta 162 juegos pero no te 
preocupes ya que tus resultados los po- 
drás guardar, gracias a que este Juego 
cuenta con batería. 
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STERLING SHAPE: END 2 END (Jaleco, SNES) 


Apoyándose en la fama de ES Shape (récord de más dto ol en un año en la NFL) Jaleco ha decidido lanzar 
—— Í un juego de Futbol Americano quese unea E 
su ya extensa librería de títulos deportivos. E 
End 2 End ofrece una gran variedad de * 
4 opciones al jugador, tales como crear un QB 
Á] para jugar una temporada completa, ' 
METE] acercamientos y alejamientos de cámara al 
Al estilo de Goal 2, repetición instantánea de 
e] il jugadas claves y la posibilidad de jugar de 1 
4] a 5 personas con un multiadaptador, este es 
1 un buen título de Futbol Americano. 
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SUPER BASES LOADED 3 (Jaleco, SNES) 


y Otro título más se agrega a la serie de Bases Loaded este año con la aparición del 3* para SNES. Al en que el título 

2, 7 de Hudson aquí podras jugar con todos los 

| í beisbolistas profesionales de U.S.A. (y que 

son algo así como 700), este juego tiene 

| aspectos muy buenos, tales como la batería 

A que te permite jugar un atemporada com- 

pleta, una animación fluida de los persona- 

jes y perspectivas típicas de los partidos 

transmitidos por televisión. Quizá lo único 

malo de este juego es que al ser muy 
completo, también es algo complejo. 


Si tú conociste al primer Turrican para SNES sabes que se trata de un gran juego 
y su secuela afortunadamente es muchísimo mejor. Esta nueva secuela sigue 
con el mismo estilo de juego que el primero, pero además la gente de Factor 5 
le ha incluido más variedad en las escenas, pues ahora podrás viajar en túneles 
a gran velocidad, en una moto submarina o inclusive manejar una nave muy al 
estilo "Axelay 11", además de todo esto, este juego tiene también cinemas 
displays creados en computadoras S.G. Super Turrican 2 es un extraordinario 
juego que es casi obligatorio conocerlo si gustas de un buen título de acción. 
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Basados en una popular caricatura norteamericana que puedes ver si tienes T.V. por cable, Hudson trae al SNES 
a los Swat Kats. Este par de felinos tienen como misión defender la ciudad de Mega Kat de un temible equipo 
de malos formado por el Doctor Viper, Past Master y Metalli Kats. La versión mostrada de este juego aún estaba 
muy preeliminar pero se podía observar que éste será un juego de acción de lado con algunas escenas de 
bombardeo a horribles 
monstruos, seguramente en 
un futuro 


Otro de los excelentes juegos de Sunsoft que no tardan en llegar es Sylvester + 
GS Tweety para SNES, en este juego podremos revivir muchas de sus famosas 
caricaturas manejando al siempre desafortunado Sylvester, quien busca 
hacer de Tweety su desayuno,; este juego tiene una excelente animación así 
como gráficos y un muy buen control sobre el personaje. Definitivamente es 
de los mejores títulos hechos por Sunsoft con la licencia WB. 
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Basado en la serie de comics llevados a la 
pantalla grande, Time Cop es un juego de 
acción de lado con gráficos digitalizados en 
donde los jugadores deberán guiar al hé- 
roe -Max Walker-, un policía del futuro, 
quien debe detener a Hans Kleindast quien 
busca cambiar el curso de la historia y así 
lograr su sueño de dominio mundial, lle- 

vándote a combatir en diferentes escenas que van desde la 2a Guerra Mundial hasta los Angeles del 2144. Aunque :; 


LS a 


| Tomando a los personajes de una 
serie de películas clásicas, Acclaim 
pronto lanzará el juego Warlock para 
SNES; aquí los jugadores controlan a 
un moderno Mago Guerrero que 
deberá luchar contra el diabólico 

| Warlock para evitar que se apodere 
de las piedras mágicas que cuando 

: ; se unen le podrían dar al poseedor 

4 Suficiente 2 como para dominar la tierra. El juego eo un interesante sistema de ataque basado 
en las piedras que tenga el personaje, creando así diferentes armas. Este es un juego interesante. 
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Namco próximamente pondrá a disposición de los fans de juegos de pelea el título Weapon Lord, en 
donde tú podrás escoger a un guerrero de entre varios, cada uno armado con una espada, quienes 
tendrán que derrotar a sus enemigos para demostrar su superioridad. El juego tiene buenas gráficas, 
además de tener un ingrediente que se ha hecho casi indispensable en estos juegos: La Sangre; la 
movilidad era horrorosa pero nos dijeron que este juego aún estaba preeliminar, así que hay que 
esperar para dar un veredicto final de este juego. 


Ya como comentario final de este CES te podemos decir que la programación 
en juegos de Silicon Graphics abundarán en un futuro no muy lejano; como 
| ejemplos tenemos al juego Golden Eye 
de SNES, Secret of Evermore de Squaresoft 
y Lobo de Ocean, como te das cuenta 
esto reafirma que el SNES es el sistema 
más poderoso de 16 bit y que no necesi- 
ta de adaptadores para mejorar. 

Ahora (esta vez sí es lo último) aunque 
esto no tenga nada que ver con el CES te SECRET OF EVER MORE 

lo diremos aquí porque no tenemos en 

dónde ponerlo: Capcom anunció que próximamente aparecerá un nuevo 
juego de Street Fighter, llamado Street Fighter Zero, el cual se supone se 
desarrolla antes del tomeo de Street Fighter Il. Y donde se supone que todo $ 
es diferente ( técnicas, uniformes, etc) en nuestro próximo número tendre- 
mos más información. 


Negocios E 


NINTENDO Anuncia sus 
Alianzas Estratégicas 


Nintendo ya se prepara fuertemen- 
te este año para el lanzamiento 
del Ultra 64 apoyado por varias 
compañías que juntas han forma- 
do un "Dream Team" o equipo de 
ensueño en lo que a videojuegos 
se refiere (recordando que el tér- 
mino de "Dream Team" sólo se 
utiliza cuando grandes talentos se 
unen para un fin común tal como 
fue la selección de Basketball re- 
presentativa de U.S.A. en Barcelo- 
na '92). 

Este equipo de ensueño que tra- 
baja a gran velocidad para el lan- 
zamiento del NU-64 está formado 
por compañías líderes y que son: 
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Nintendo Co. Ltd.; Silicon Graphics, 
Inc.; Alias Research Inc.; Rambus 
Inc.; MultiGen, Inc.; Rare Ltd. y Rare 
Coin-it Toys GL Games, Inc.; WMS 
Industries Inc.; Acclaim Entertain- 
ment, Inc.; Williams Entertainment 
Inc; Paradigm Simulation, Inc; Spec- 
trum Holobyte y DMA Designs Ltd. 
¿Y para qué tanta gente y qué es 
lo que hará? 

A continuación una breve descrip- 
ción de cada compañía: 


Silicon Graphics 
El primero de la alianza con Nin- 
tendo para el NU6A4. Silicon Gra- 
phics es el líder en computación 


En el CES se revela- 
ron muchas noticias 
que es importante 
que conozcas para 
estar bien informa- 
do y evitar que te 
quieran tomar el 
pelo. 


Real ¿no?, las computadoras de Silicon 
Graphics permiten cosas que parecerían 
imposibles de lograr. 
visual y creadores de los efectos 
especiales en películas como Ju- 


CHA . . PA 
continúa en la siguiente pagina 


Donkey Kong Country es el videojuego 41 a nivel mundial 


Seis millones de copias vendidas en las primeras seis semanas 


Donkey Kong Country ha sido el 
videojuego más exitoso de la historia de 
los videojuegos. Nintendo anunció que 
en las primeras seis semanas después 
de su lanzamiento se han vendido más 
de seis millones de copias de este revo- 
lucionario videojuego en todo el mundo, 
lo que representa aproximadamente 360 
millones de dólares. 

"Donkey Kong Country se ha convertido 
en el juego más rápidamente vendido 
de la industria” dijo Howard Lincoln, Pre- 
sidente de Nintendo of América. "Vir- 
tualmente en cada lugar en donde se 
podía conseguir Donkey Kong Country, 
ya sea en Japón, Europa o en América, el 
juego literalmente desapareció de las 
tiendas. El éxito en las ventas de Do- 


nkey Kong Contry rebasó nuestros sue- + “JA 


ños más ambidosos". 
Los más distinguidos y prominentes 


expertos en videojuegos ya han selec- 
cionado a Donkey Kong Country como el 
mejor juego del año. 
Definitivamente Donkey Kong Country 
demuestra el valor y la fuerza que aún 
tienen los juegos para el Super NES. 
"Aquí en Nintendo creemos que video- 
juegos geniales son la clave del éxito, 
gráficas, sonido y emoción 


y sensacionales, pero so- 
bam bre todo diversión". 
2 Nos explicó Peter 


Fo Main, el Vice- 
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presidente de Mercadotecnia de NOA 
"Donkey Kong Contry no solamente es 
el juego más avanzado tecnológicamen- 
te hablando, es también el más diverti- 
do, y es sólo el primero de una larga lista 
de juegos para SNES que vendrán para 
mantener la excelencia del sistema de 
16-bit”. 
Producido usando la tecnología para pro- 
gramar videojuegos de Nintendo llama- 
da A.CM. (Advanced Computer Mode- 
ling), las gráficas usaron solamente 
Rendering por computadora y los perso- 
najes del juego fueron diseñados en 
estaciones de trabajo Silicon Graphics 
y en supercomputadoras que ayuda- 
ron a la creación de efectos en pelícu- 
las como Jurassic Park y Forrest Gump. 
Nintendo está muy orgulloso de su 
reciente creación que es sólo la pri- 
mera de muchas más. 


rassic Park y Forrest Gump, usando 
la tecnología de microprocesado- 
res RISC licenciada por MIPS Tech- 
nologies, Inc. (subsidiaria de Silicon 
Graphics) el Nintendo Ultra 64 será 
el primer sistema que aplique la 
tecnología de Inmersión en Reali- 
dad (Reality Immersion Technolo- 


gy). 


Alias Research Inc. 
Un líder a nivel mundial en el desa- 
rrollo de software para gráficos 
avanzados en computadoras; Alias 
está creando una herramienta de 
gráficos 3-D y animación exclusiva 
para el Ultra 64. Alias es el claro 
líder en su campo, que es el desa- 
rrollo de herramientas que permi- 
tan al artista y al diseñador de 
juegos crear personajes de gran 
avance tecnológico, ambientes y 
todo tipo de imágenes para una 
nueva clase de videojuegos... sólo 
en el Ultra 64. 
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las erramientas Alias fue 
posible crear todas las animaciones en Killer 
Instict y Donkey Kong Country 


Rambus Inc 
Para todos los datos e información 
que manejará el Ultra 64 es nece- 
saria la velocidad de procesamien- 
to de los datos que da Rambus y 
así lograr todo de lo que es posible 
este sistema. Esta tecnología per- 
mitirá que el Ultra 64 trabaje ¡a 
500 Mhz de velocidad en el CPU! lo 
cual es muy sorprendente cuando 
una computadora que se conside- 


La velocidad de procesamiento de la 
tecnología de Rambus Inc. permitirá que el 
mundo virtual del NU64 sea posible. 


ra rápida trabaja entre 30 y 60 
Mhz. 


MultiGen, Inc. 
MultiGen proporcionará software 
especializado para crear modelos 
y escenarios en 3D Real, esta es 
una gran parte del mundo virtual 
que experimentaremos pues todo 
lo que veas de terreno, montañas, 
casas, etc. realmente estará ahí; la 
mezcla de las herramientas de Alias 
y MultiGen nos llevarán a mundos 
inimaginables. 


Gracias a las herramientas de MultiGen todo 
lo que veas en la pantalla realmente existirá 
dentro del NU64 


Rare Ltd. 

y Rare Coin-it 
Toys £€ Games Inc. 
Rare es la compañía que ha creado 
mega éxitos como Donkey Kong 
Country y Killer Instinct utilizando 
la tecnología del NU64. (¿Realmen- 
te hay alguien que no lo sabía?) lo 
que los convierte en los más expe- 
rimentados para este sistema de 
programación; ellos serán unos de 
los principales desarrolladores de 

juegos para el NU64. 


=> 


Juegos como Donkey Kong Country y Killer 
Instinct son la muestra perfecta de lo que un 
gran equipo de programación y diseño podrá 
hacer en el Ultra. 
WMS Industries 
En marzo de 1994, Nintendo y WMS 
Industries formaron Williams/Nin- 
tendo Inc. para distribuir videojue- 
gos del Ultra 64; al mismo tiempo 
Nintendo le dio licencia a WMS 
Industries para crear y distribuir 
videojuegos de Arcadia utilizando 
la tecnología de 64 bit propiedad 
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de Nintendo; los dos primeros títu- 
los de esta unión: Cruis'n USA y 
Killer Instinct pan de gran popu- 
laridad en los locales de Arcades y 
serán de los primeros títulos que 
estarán disponibles cuando el Ul- 
tra llegue a los hogares. 
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m an. 
Junto con Killer Instinct, Cruis'n USA será de 
los primeros títulos que estarán listos cuando 
el Ultra llegue a casa... y estarán mejor. 
Acclaim, Williams, 
Paradigm Simula- 
tion, Spectrum Holo- 
byte y DMA Designs 
Todas estas compañías tienen algo 
en común, ellos ya están trabajan- 
do oficialmente en juegos para el 
Ultra 64; Acclaim prepara un juego 
basado en un personaje de su sub- 
sidiaria Valiant Comics y el cual es 
Turok -Dinosaur Hunter-; Williams 
Entertainment Inc. es subsidiaria 
de WMS y ellos tendrán a su cargo 
la adaptación del hit de computa- 
doras "Doom" el cual tendá un 
nuevo modo de juego, más niveles 
y personajes y tendrá gráficos de 
calidad NU64; Paradigm Simulation 
Inc. ha formado un equipo espe- 
cial y el cual estará dirigido nada 
más y nada menos que por Shi- 
geru Miyamoto (¿Simulation? ¿Mi- 
yamoto? ¿Qué saldrá de esta unión? 
¿F-Zero, Pilotwings o algo que una 
ambos conceptos?); Spectrum Ho- 
lobyte ya está desarrollando un 
título llamado "Top Gun": A New 
Adventure" basado en la vieja pe- 
lícula de Paramount; y ya por Últi- 
mo DMA designs ya ha hecho ex- 
perimentos con el NU64 con el 
Juego Uniracers; ellos también apo- 
yaran al NU64 con juegos cuando 
este sistema salga. 
A parte de todas estas compañías, 
en el CES nos enteramos por pro- 
pia voz de algunos licenciatarios 
que ya están trabajando para el 
NU6A4, entre ellos podemos desta- 
car a Electro Brain, Hudson Soft, 
Taito y Ubi Soft. 


Los mutantes han sido una raza persegui- 
da por los humanos ya que los conside- 
A ran peligrosos; así muchos de ellos han 
sido capturados y llevados a una Isla 
llamada Genosha donde un mutante 
conocido como Apocalypse ha comenza- 
do una guerra en contra de los humanos. 
Charles Xavier, líder de los X-Men siempre 
ha buscado la paz entre los humanos así 
que al tener conocimiento de estos hechos 
envió a los X-Men a esta Isla a rescatar a los 
mutantes esclavizados e impedir que 
= Apocalypse lleve a cabo su maléfico plan. 
X-Men es el nuevo juego de Capcom basado en los famosos personajes de Comics; en este juego tú controlas 
a 5 diferentes X-Men que tienen varios poderes, cada uno en una perspecti- 
va de Side Scrolling con gran parecido al Ninja Warriors. 
Al principio del juego te darán a elegir a cualquiera de los 5 X-Men para 
completar su primera misión individual (lo que nos da un gran total de 5 
misiones). Cada personaje tiene 3 vidas para intentarlo y cuando completes 
las 5 misiones obtendrás tu primer password, pero ten cuidado porque el 
password te guarda las vidas que tenga cada personaje. 
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Nombre Real: 
Elizabeth Braddock 
per mujer es tan bella como 
osa, ella ha sido entre- 
a en diferentes tipos de 


artes marciales lo que le da 
la habilidad y poder de un 

Ninja; ella bolas el poder de 

la telepatía lo que le permite 
crear su "Psychic Blade”, 
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- Debido a su gran nivel de inteligencia a Beast se le 
ha asignado llegar al lugar donde se encuentra la 
computadora central para así obtener de ella la información acerca de la 
localización de los demás mutantes, lo cual no será fácil pues la 

computadora está resguardada por 3 robots centinelas. 


Una vez que completes las cinco 
misiones recibirás un password y de 
aquí en adelante las misiones serán 
fijas y podrás elegir al mutante que 

más te convenga o te acomode. 


Gracias a la información obtenida en la computadora se 5 LA 

sabe que muchos de los mutantes se encuentran traba- kual 

jando en una "mina misteriosa"; pero esta mina misteriosa realmente está 
rara ya que en el camino y dentro de ella te encontrarás con una especie de 


Aliens voladores además de que en lo más profundo se escuchan unos 
ruidos ocasionados por "algo" que parece ser de buen tamaño, pero esto no 


debe atemorizarte y tendras que averiguar el paradero de los demás 
mutantes. 


La tercera misión es extremadamente fácil y corta 
(cuesta más trabajo apuntar el password que te dan 
al final que pasarla), pues aquí sólo tienes que vencer a unos enanos y 
derrotar a un jefe no muy inteligente llamado Tusk. 
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VAS A BLOCHBUSTER VIDEO 
Y RENTAS El VIDEOJUEGO 
pa MAS PRENDIDO 
ne 
TEABUARE. Lo a 


La CONDUISTAS, DONDE EL DESAFIO NUNCA TERMINA. Lo ODIA. 
N E 


Lo DOMINAS. pci Red LO APRENDES. 


LE GANAS. 


UN CLASICO CIRCULO VICIOSO. 


¿Te aburres últimamente? Ve a Blockbuster Video. 
Donde encontrarás montones de los videojuegos más prendidos. 


BLOCKBUSTER VIDEO Name and design registred trade marks of Blockbuster Entertainment Corporation, Ft, Lauderdale, FL. 33301, O 1994 Blockbuster Entertainment Corporation 


En “Tube Race” normalmente tienes 99 segundos de oxígeno 

para pasar la escena, pero con este secreto podrás tener más 

oxígeno con el que pasarás tranquilamente hasta el final. 

Al llegar a donde comienza el mapa avanza hasta donde está 
el asterisco 
y avanza 
derecho 
para que 
encuentres 
la llave de 
oxígeno. 
Usala y el 
resto será 
pan comido. 


En “level 5” cuando llegas donde te sale por primera vez el sujeto 
con cabeza en forma de cuerpo de chango, sube un poco y ya que 
se haya ido cuelga del gancho que está a tu izquierda. 


Entonces llegarás a una plataforma, comienza a subir y al llegar a 
donde indica la foto brinca y llegarás a un nuevo nivel. 


5 0 e 100% 


En “For Pete's SAKE” al llegar al “final” de la escena, si le das un latigazo al perro para que no entre 

a la casa, entonces seguirá avanzando por un recorrido más difícil que de donde venías 
(en pocas palabras 
es sólo para 
expertos). Al final, 
en vez de la casa 
común y corente, 
encontrarás 
un castillo. 
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STAGE SELECT 


Cuando quieras saltarte de nivel presiona Start y ejecuta la siguiente secuencia: 

<+A,B, X,A,A, B, X,A, A. 
Entonces aparecerá una escena del final y después un menú donde podrás elegir escena, invencibilidad 
y vista del mapa. Con este último podrás empezar en cualquier parte que quieras de la escena. 


H1SC 60Hz SUPER NiNtTEHNDO 
EARTHHORM Ji 
1ucuU 
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En el momento que quieras pausa el 
juego y ejecuta la siguiente secuencia: 


A,B,X,A,A+X, B+X, B+X, A+X 


Después de 5 segundos, empezarás 
en la siguiente escena. 


Al hacer el Bycycle Kick inmediata- 
mente presiona Á otra vez para ir 
agregando el poder. 

Cuando Liu Kang 


termine de hacer 
Cuando estés jugando 2, su poder inmedi 


contra otro amigo, alige : atamente al caer 


a Scorpion y a Kang > | suelta el botón A y 
Ambós deberán irse a REA Scorpion deberá 


hacer Teleport abajo,esq,izquierda, 


Liu Kang debe hacer Si lo hiciste bien Scorpion desaparecerá, 
Vi, > Be y si marcas Spear Kang también 
inmediatamente desaparecerá, al menos de que suceda 
algo raro como lo 
que se ve en la foto 


Bycycle Kick 


*- te a la villa 


P IL ATOOCOMDN,N 


1er. ESCENA:La Jungla 
El objetivo de este nivel es encontrar los explosivos para destruir el puente y escapar de la selva. En 
esta parte cuentas con 5 vidas. 


Cabaña 1 Cabaña 2 Cabaña 3 


-— Arbustos l Arbol *Explosivos Il Puente C+*Cabaña No. 1 Inicio 


es] fes] [cal | 


VILLA 


= = Entrada a otro camino  — Ruta hacia Explosivos mmm Ruta hacia el Puente y la Villa 


Cabaña 4 Cabaña 5 Cabaña 6 


1) Sigue el camino que va del inicio a los explo- 
SivOS. 

2) Ya con los explosivos regresa al punto con el 
N? 1 y continúa siguiendo el camino que llega 
hasta el puente. 

3) Después de haber destruído el puente diríge- 


CABAÑA COSAS 


Contenido de las cabañas de Izquierda a Dere- 
cha: 


TIPS 


aa be, ae Y d 
1) No toques los cables de electriddad ya que quitan toda tu vida ao BE > ps PA 


2) Elimina a cualquier enemigo que se interponga inmediata- 
mente que salgas 


STATUS O002 


3) Si estás herido, no dudes en tomar la energía que dejan los e o OS 


dps 


enemigos al ser elimados. A AAA 


9 


PA 


4) Siempre que brinques, dispara antes tu arma, así eliminarás a 
algún enemigo que pensaba salir cuando tú fueras cayendo. 


MORAL E 
IT a 0007500 


5) Si hay algún cable de electri- 
Er oa cidad, puedes salir del camino 
anno. STATUS 003 s ño STARS 904 UN y regresar, así ya no estará. 


MORALE SCORE 
FUTTIN  000S 100 


hal e 6) Esquiva lo mejor que puedas 
as a los soldados que caen de los 
árboles. 


Aus 
STATUS 003 

ArnMO HITS 
_ MORALE SCORE 


IS O000s1o00o 


7) Cuídate de los enemigos 
que salen del suelo. 


ia 


8) No les dispares a los aldeanos, ya que eso te quitará energía de tu marcador, y podrás ser 
eliminado 


9) Para salir de la jungla al llegar a la villa ve a la 4% cabaña por el mapa, después ve por la antorcha 
que está en la 6* cabaña y regresa a la 5* cabaña para salir por la puerta en el piso. 


2? ESCENA: El Sistema de Túneles 


A partir de aquí sólo tendrás 2 vidas en cada nivel no 


É importando cuantas te queden en el nivel anterior. 
al 1) Dirígete al cuarto 1 y toma las señales de bengala 
r (flares) 


2) Si en el trayecto te hiere o gastas demasiadas 
municiones puedes ir al cuarto 5. 

3) Avanza hacia el cuarto 4 para que obtengas el 
compás. Sigue el camino que te indicamos con rojo. 

4) Aquí puedes ir por municiones y equipo de primeros 
auxilios, los cuales se encuentran en el cuarto 3. 

5) Camina hacia el cuarto 8 siguiendo el camino azul. 
Aquí encontrarás más luces de bengala y medicinas. 

6) Finalmente, ve al cuarto 9 donde encontrarás la 
Salida. 


13 


AMMO ITEM SCORE HITS AMMO 1TEM SCORE HITS AMMO 1TEM SCORE 
0043100 y AL 0046700 xy 01) FO o00sogoo 


Cuarto 1.- Nada, Documentos Cuarto 2.- Comida Descom- Cuarto 3.- Salida Bloqueada, 
Secretos, Luces de Bengala, puesta, Mapa, Nada, Nada, Nada, Municiones, Armas, 
Mapa, Armas, Salida. Salida. Medicinas, Salida. 


ITEM SCORE HITS 
0048500 HER 


AMMO ITEM SCORE HITS 
TO F 0048000 y 


1TEM SCORE HITS 
0048200 bra 


Cuarto 4.- Compás, Mapa, Cuarto 5.- Municiones, Medi- Cuarto 6.- Nada, Mapa, Nada, 
Nada, Medicinas, Salida, cinas, Municiones, Mapa, Nada, Nada, Salida. 
Documentos Secretos. Medicinas, Mapa, Salida. 


ITEM SCORE HITS AMMO 1TEM SCORE HITS 


0047300 ek 


AMMO 1TEM SCORE HITS 
E UN 0056000 


A 0053100 y 


Cuarto 7.- Nada, Nada, Nada, Cuarto 8.- Medicina, Benga- Cuarto 9.- Ruta de Escape, 
Salida, Mapa. las, Medicina, Mapa, Armas, Medicinas, Municiones, 
Nada, Salida. Armas, Nada, Salida. 


3* ESCENA: En la Noche 
Esta parte es fácil. Sólo tienes que eliminar cualquier sombra que veas moverse. Dispárale a 
las que estén más cerca. Si 
empieza a dispararte, apúnta- 
le a quien lo esté haciendo y 
elimínalo. Para completar esta 
parte tendrás que eliminar a 
58 soldados. 


SCORE 


0089300 


4* ESCENA: La confrontación en la jungla 
Esta es la última parte y la más fácil. 

En los 2 primeros cuadros hay 2 caminos como salida. En el 1? ve a la derecha, y en el 22 
hacia la izquierda, así será más rápido llegar al final. En estas 2 partes tendrás que eliminar 
a los soldados lo más rápido que puedas (esto es un poco difícil ya que salen de ambos 
lados) y usando la menor cantidad de balas. 

Ya estando en el 3er. cuadro será más fácil. Sólo elimina al 1er. soldado y colócate como 
indica la foto. 


Ahora sólo habrá que disparar cuando el enemigo elimina- 
et do esté en la pose como se ve en las fotos, (cada que 
MAA eliminas a un soldado, éste se deja caer tomando 2 poses; 
o fijate en la 2? y dispara). 

Al estar disparando así, le pegarás al siguiente soldado justo 

cuando salga, ahorrando tiempo y balas. Al principio será 
un poco difícil, pero con práctica lo lograrás. 
Después de 19 cuadros te 
enfrentarás con el enemigo 
al que le tendrás que dar a 
con bombas. La mejor técni- S bil 0:18 
MIN Ca es moverte de un lado a MARR > spa 


a Otro, y disparar continua- ME | | scone 


0273300 0635400 


HITS mente. y HITS 


AMAR 


7 ORIO Ts: VCD UTRERA 6.0 DAN RD: 
BATTLETOADS SN 


ÉS 1020004, , 


zen 


¿Cómo evito que las bolas de fuego que salen del volcán 
me toquen? 

Solamente tienes que ponerte enfrente de algún tronco 
o de un pilar y caminar como si quisieras empujarlo, así 
el fuego que cae no te dañará. 


Crersaca 


¿Cómo le hago para pasar la escena que sigue después de 
las serpientes, ya que siempre me alcanza la rata de 
atrás? 

Aquí tienes que presionar la flecha en la dirección en la 
que vas; un ejemplo es que si vas subiendo presiones 
para arriba. Al llegar a las esquinas pon pausa, así podrás 
cambiar de dirección en el control y ganar tiempo. 
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SUSCRIBETE 
DE VOLADO 


TAMAÑO REAL 


Sólo suscribiéndote a Club Nintendo podrás hacer SUSCRIPCION POR 6 MESES: 


tuyas las monedas de colección de Street Fighter. 

¡Suscríbete de volado! y recibirás mes a mes la 6 MONED AS 
información completa y actualizada de los videojuegos (Perdón pero no se pueden elegir los personajes) 
que más te interesan y, completamente gratis, estas 


monedas metálicas oficiales de Capcom, y que están SUSCRIPCION POR 12 MESES: 
mucho, pero mucho mejor que como se ven en la foto COLECCION COMPLETA 


de hace 2 números. : 
EDICION LIMITADA 1 p) MONEDAS 


ata a Bl Si Aa suscribirme y recibir mensualmente la revista OS-N-TN-0395 


CLUB NINTENDO en su edición regular de: 


_ ejemplares anuales por sólo N$144.00. 6 ejemplares semestrales por sólo NS72.00. 


Adjunto: LJ Cheque Certificado y Cheque de Caja JJ Giro Postal (a nombre de DISTRIBUIDORA INTERMEX, S.A. DE C.V.) 


AE O prefiero autorizar que carguen a la Tarjeta de Crédito la cantidad de N$ 


si Fecha de vencimiento 
1] Afiliación N* CC-042614 N? de tarjeta: | | | | | | | | | | | | | | de su tarjeta 
CARNET 


Por este pagaré me obligo incondicionalmente a pagar a la orden del Banco emisor, el importe de este titulo en los términos del 
contrato suscrito para el uso de esta tarjeta. Este pagará es negociable Únicamente con instituciones de crédito, 


Afiliación N* 042614 [Escribe con letra de molde y sin abreviaturas) 
BANCOMER Firma del tarjetahabiente 
Afiliación N* AE-935-651-2815 
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DINERS CLUB CALLE NUMERO COLONIA O FRACCIONAMIENTO monedas de Street Fighter Il 
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DISTRIBUIDORA por un año. 
mts rmezt CIUDAD O POBLACION CODIGO POSTAL Pero si prefieres ordenar tu 
SA. de CM suscripción por 6 meses, 


entonces recibirás 


Lucio Blanco No. 435, 


DISTRIBUIDORA INTERMEX, S.A. DE C.V. 
Departamento de Suscripciones 


Administración de Correos No. 16 
02430 México, D.F. 


psa FOÑá z PROF 6 das. 
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se ' 
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fecha de vencimiento. Pero, si tu pago es con Cheque o Giro, EN EFECTIVO, TELEGRAFICOS, ! 
llénalo a nombre de DISTRIBUIDORA INTERMEX, S. A. DE CV. LA LEY LO PROHIBE. PORQUE NOS IMPIDEN A 
(Art. 444 Fracc, | Y Il IDENTIFICAR Y APLICAR 3 
4.- Recorta toda esta página por la línea vertical marcada. DE LA LEY DE VÍAS DE CORRECTAMENTE TU ORDEN Y ES 
COMUNICACIÓN EN VIGOR). TU PAGO. S 
5.- Dobla esta hoja en 3 tantos, por las partes marcadas en forma horizontal. Z 
a 
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oja. v 
ha wi . - - - E, he! ' 
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1 
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IMPORTANTE: No se sirven órdenes de suscripciones a Apartados Postales o a domicilios conocidos, porque no recibirías un servicio eficiente y rápido. ! 
y 
Y Empezarás a recibir tu ejemplar mensual de suscripción, dentro de 30 óÓ 45 días. DOBLA 
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Salta y mantén presionado GD o PD y presiona: 
dh 


yy 


oneoo SFINAL JL  ORCHID 000500 pai 02d SPINAL HL  ORCHID 000500 
a 


—_ 


UDpEDO SPINAL> JE ORCHID 000500 


En] 


Para poder ejecutar ciertos poderes en el aire. Tienes que conectar un golpe o patada en el aire y después 
marcar el poder con el botón de inferior rango, es decir que si conectas el golpe o poder con fuerte el 
poder lo marcas con medio, si lo conectas con medio el poder es con débil y si lo conectas con débil el 
poder es con fuerte, checa estos 2 ejemplos: 


5 proe==1 rss 
AO OD000O 11500 — JRGO 


yJ1UUD ORCHID /L y 


Combo comenzando con poder 


á úl Ni a A a ¿ 


= 


(Al presio- 
! 


KILLER_15 


$ :-o.,.e. 


Ss 
"e 28H ss y 
S dl ' AS + 


CIRIA NAS 


>| EZ . O 


Al terminar de marcar la secuencia suelta el 
botón — ce un poder más rápido. 


| En la escena de Spinal o Cinder puedes hacer un truco para que uno de los personajes reduzca su 
4] cita E curiosa. (La escena de Spinal la seleccion de precionando Arcila? + PD y la de Cinder 
Arriba + PF, 
Para lograrlo tienes que conectarle un garrazo con fulgore al oponente, mientra él esté pegado a la orilla 
O marcar teletransportación hacia atrás del oponente así logras que el jugador 1 
luzca su tamaño. 


PO >; Moda] 


(Al presionar atrás Eb 
| control, mantenlo ahí para | 
acumular tiempo) 


| TURBO 


Mientras pasa el display antes de ir a la pelea cuando vas contra otro 

jugador mantén presionado derecha y los tres botones de Golpe en 

los dos controles. Si lo haces correctamente, se escuchará un sonido 

peculiar indicando que ya entró el truco, con esto logras que la 
ORCHID velocidad del juego aumente muchísimo. 


p Ñ i 
Y ia BREAKER Y 


. Hay otro truco que se hace en el mismo momento pero mantén 
presionado Abajo y Start en los dos controles, si lo haces bien se escuchará "Breaker!". Con esto logras ejecutar los Combos Breaker 
marcando con cualquier botón de los que indicamos, sin importar qué tipo de Combo te conecten. 7 ; 

(Estos dos trucos se pueden combinar marcando uno por un instante e inmediatamente el otro antes de que termine el display). 
¿Qué botón utilizar en el Breaker? 

Hay que seguir la siguiente regla para saber qué botón se utiliza al ejecutar el Breaker. Cuando el Combo termine con Fuerte hay 

que hacer el Breaker con Medio, si el Combo termina con Medio el Breaker es con Débil y si el Combo termina con Débil el Breaker 

es con Fuerte, o que para saber con qué botón termina el Combo tu oponente, hay que conocer como se marca el Combo que 

te están conectando. 
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SERGIO VALLES DIOSDADO FATAL FURY SPECIAL FCO. od ROBLES REVELES 

MEGA MAN 5 PABLO BROOKS AGUIRRE XARDION 

FCO. JAVIER ROBLES a ROBERTO BROOKS AGUIRRE FCO. JAVIER ROBLES REVELES 

MEGA MAN E SERGIO VALLES DIOSDADO X-MEN 
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SAIZ 
SIAM EN 
VAN 
En el número anterior te hablamos de una nueva sección con buenos finales y este mes hace su 
aparición. Iniciamos con el gran clásico Ninja Gaiden, pero no podemos dar el final sin antes 
ver todos los cinemas displays que meten en el juego. Aquí vamos: 


guiéndome ¿quién está allí?, Sólo una chica, 
¡largo de aqui! 
Irene: Lo haré, pero primero... 


AA Y 


3 ACTO 
En la casa del Dr. Smith... 


Dr.: ¿Quién es? 


Ryu: ¡¿Qué demonios?!... 
AUT" LS O O SOSA 


22 ACTO 


Momentos después... 


¿Con quién tuvo papá un duelo y perdió? 
¿Por qué razón peleó y munió?. 


AS 


Ryu: Usted debe ser Walter Smith, mi nom- 
bre es Ryu, Ryu Hayabusa. 

Dr.: ¿Quién? Esa espada... claro, tú debes ser 
el hijo de Ken Hayabusa. 

Ryu: En su última carta, mi padre dijo que 
debería verlo. 

Dr.: ¿Ultima carta? Ya veo... con que ha 
empezado. 

Ryu: ... 

Dr.: Ken y yo fuimos a una expedición a 
unas viejas ruinas amazónicas. Encontra- 
mos una extraña estatua y una losa. En la 
losa decía... 

Ryu: Espere un minuto ¿quiere decir esta 
estatua? 

Dr.: Sí, precisamente. Pensé que había sido 
robada. Esa estatua del demonio posee 
suficiente poder maligno para destruir una 
nación entera. El demonio vino a esta tierra 
y causó muchas muertes 

Pero entonces Shinobi apareció para dete- 
ner al demonio. 


Ryu: Ohhh! ¿dónde... dónde estoy? 
Irene: Veo que la anestesia se te está pa- 
sando. 


Ryu: ¡¿Quién eres?! 
Irene: Shhh. No hagas tanto 
ruido... tengo un favor que 
encomendarte aquí, toma 


Aún no estoy seguro. 
Al día siguiente de su des- k] 
aparición, encontré en su ke 
cuarto una carta dirigida a fal esto y escapa. 

mí. Esta decía: "Ryu, estoy PY Ryu: ¿Qué es esta estatua? 
en mi camino hacia un due- |” ena 
: lo de No hay tiempo para ex- 
vida o muerte. Si mi plicaciones. Huye! 
destino es no volver, 
toma la espada del 
Dragón de la familia 
Hayabusa, ve a Amé- 
rica y busca al arqueó- z 
logo Walter Smith. Ryu, se siempre fuer- 
ter 


-Shinobi poseía el po- 
der del Dragón y 
contrarestó cada una 
de las habilidades del 
Demonio y de este 
modo pudo vencerlo. 
Sin embargo, a pesar 
de que fue vencido, el Demonio no estaba 
muerto. Entonces Shinobi confinó el poder 
malvado del Demonio en 2 estatuas: de 
"Luz" y "Sombra". Y el 
cuerpo del demonio fue 
confinado 
en un 
templo. 
Esta debe 
ser la es- 
tatua de "Sombra". Por lo 
tanto... 


Ryu: Hey, espera ¿quién 
eres? ¿no trataste de 
matarme? 

Irene: Alguien viene, ten cuidado. 


Después de la última batalla Ryu se 
apresura para encontrarse con el 
Dr. Smith.... 


-¡Tendré mi revancha! 
ASA OA A AAA A 


1 ACTO 
Después de haber vencido al 
misterioso enemigo en el Bar... 
Ryu: ¿Quiénes son? Parece que están si- 


Ryu: ¿Qué será esta estatua? ¿Y quién era 
aquella mujer? 

Mientras iban creciendo mis sospechas, fui 
a buscar a aquella supuesta amistad de mi 
padre, el Sr. Smith... 


Ryu: ¿Qué demonios...? 
Dr.: ¡Tras él, Ryu! 


Ya con la estatua recuperada Ryu 
regresa inmediatamente... 


Ryu: Después de recuperar la estatua del 


demonio, tuve una extraña premonición y 
regresé apresuradamente. 
Ryu: ¡¡Dr. Smith!! 


Dr.: Ryu... la estatua de "Luz"...fue robada. 
Ryu: ¿la estatua de "Luz"? 

Dr.: Sí, tu padre y yo... cada uno guardó una 
estatua... por si acaso. Las 2 estatuas no 
deben convertirse nunca en una. El demo- 
nio ha estado dormido por 700 años... y 
ahora empieza a despertar.. cualquier cosa 
que hagamos... tenemos que detener esto. 
Ve a traerla de regreso... no hay elección... 
tendrás que convertirte en el Ninja Dragón... 
Ryu: ¡Dr. Smith! ¡Dr. Smith! 


Agentes: Ven con nosotros. 


4* ACTO 


En los cuarteles generales de la CIA... 


Foster: Bienvenido, Ryu Hayabusa. Disculpa 
site sobresalté, Somos de la unidad auxiliar 
especial de la CIA. Mi nombre es Foster. 
Ryu. ... 

Foster: Vamos directo al grano... 


Ryu: Espere. Quiero saber por qué mató a 
Smith. 


tas. Parece ser que el templo fue construido 
hace más de 2000 años. El descubridor fue 
el Dr. Smith, quien estudió las ruinas por 
algún tiempo. Pero un día el cerró las ruinas |, 


ha acercado. Sin embargo, un hombre en- | 
tró y conquistó las ruinas. Su nombre es 
Guardia de Mieux. El se hace llamar Jaquio. 


Según nuestros datos, parece ser que el 
templo no fue construido para adorar a los 
Dioses, sino para aprisionar el cuerpo de un 
demonio. Por lo tanto, se supone que espf [ 


que tienes. El Dr. Smith probablemente lo 


sabía y posiblemente fue asesinado por f 
alguien que trabaja para Jaquio. 
Ryu: ... 

Foster: "Cuando una luna negra brille, Luz y fa 
Sombra se separarán y el Rey de la obscu- fa 
i ridad aullará". Estas eran las últimas pala- P 
bras escritas en una losa. Si alguien le 
devuelve la vida al demonio, ganará pode- [ 
res increíbles suficientes para controlar al [ 
mundo entero. Ahora lo sabes. 


PR 


nuestras agentes. 
Ellos andan detrás de ti. Usa esto y ve a sus 
cuarteles. Trae de vuelta la estatua del 
demonio. 
Por supuesto que serás recompensado por [ 
el trabajo. ' 
Ryu: ¿Y si digo que no? 
Foster: Sabes la respuesta a eso. 

AAA A A A 


Momentos después una avioneta 
volaba sobre el Amazonas... 


Amazonas, |=] Ryu: ¡No! 


repentinamente y desde entonces nadie se |; : 


ritus malévolos están dentro de la estatua [] 


e) Jaquio: Ahora, pon la estatua en el suelo y 
sl retrocede. Buen trabajo. Supongo que es el 
hal adiós. Que tengas un buen día. 

"Hi Trene: Ah... 


La mujer que te disparó en el bar es una de ” 
e ADTO 
| Después de haber caído a un sitio 
E extraño Ryu no se rinde y su camino 


P Ryu: ¿Conoces a mi 
) padre? 
¿ Malth: ¡Ven y pelea, joven Hayabusa! 


Ryu: Tú mataste a mi padre. 


aquio: ¿Sabes lo que estás diciendo? 


Ryu: ¡¿Qué?! 


Ryu: Tú... tú cobarde 
rene: No, no se la des. 


[q __—_ —_ 


Í Jaquio: Llévate a la chica. Será sacrificada. 


%| Ha, Ha, Ha... es mía. Hoy será la noche de 
Y revivir aquello que viene una vez cada 700 
J años. Este mundo pronto será mío. Ha, Ha, 
J Ha... 


A 


Malth: Yo soy 
Malth. Nunca po- 
drás pasar. 

Ryu: Entonces ten- 
dré que vencerte. 


sl 
3 
A! 


: ¿ 
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"EXTINTO 


mn 


) 
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[] Malth: ¿Muerto? es cierto que peleamos, 


pero tu padre está vivo. 

Ryu: ¡Mientes! 

Malth: No, no es una mentira. Si procedes 
más adelante, lo verás. Pero será lo último 
que verás. 

Ryu: ... 


Ryu decide seguir adelante y 
penetra al templo... 


6? ACTO 
En la parte más alta del templo... 
-Ryu, mereces que se te alabe por haber [4 , 
daeclesicia b A tendias 


que hacerlo por mí 


Ryu: ¿Dónde estás? ¡Muéstratel 

- ... Sin embargo, no podrás vencer al "De- 
monio enmascarado". 

Ryu: Nadie puede vencerme. 


Irene: Ryu... bip, bip, bip. Aquí Golon 
Marina. 


Ryu: ¡¿Qué?! 


yu: ¡Gracias a Dios estás a salvo!. Vamonos 
padre. Larguémonos de este templo. 

en: Ryu, espera. 
A Antes de que lo ha- 
amos, las esta- 
... tenemos 
| que sacarlas del 


A 


1) Foster: Aquí Foster. Detectamos la explosión 
fl desde el satélite. buen trabajo. Elimina a 


- Tu padre no fue asesinado, fue convertido hal 
en el "Demonio Enmascarado". 


Ryu: ¡No! % templo mientras tengamos tiempo. Antes 
-Será entretenido ver pelear a padre e hijo P' ; dad u e Elm 
a muerte. vene ¿QUE 


: nar a Ryu? 

Foster: Correcto, 
a después robarás 
ml las estatuas. 

E Ryu: Con qué éste era tu plan desde el 
1 principio... ¡Me las pagarás Foster! 


Ryu: ¡Despierta padre! 

- No sirve, él sólo piensa en matar. 

Ryu: Con que éste es mi destino. Malth 
decía la verdad. ¿Qué debo hacer? 


Tengo que pensar claramente. Los ojos de 
mi padre... muestran que son cotrolados fx 
como un títere. Si rompo el control... pero [PH 
¿Qué está controlándolo? ¡Eso es! . 


Ryu: Tengo 2 formas de pago. La primera ya 
la he recibido, la 2*... ¡eres tú Foster! 
Foster: Ryu, espera. 


Irene: Ryu ¿Cuál es 

si JN el pago que has re- 
ps 4 cibido? 

7 Dorta E 


Ryu: Está frente a 
mí. 


yu: ¡2Es un Eclipse de luna?! Eso debe ser. 
Eso es lo que "La luna negra" significa...¡Oh 
fi no! ¡Las estatuas del Demonio!. 


Después de haber derrotado al 
Demonio... 
Ryu: Despierta pa- 

dre, despierta. 
Ken: Ryu... no he 
val llegado muyy lejos... 
Ryu: ¡Padre! . el templo está a punto de destruirse... toma f 
Ken: ... ¿Dónde estoy? Ryu... ¿Eres tú, Ryu? [Ma la chica y escapa. 
Ryu: Si padre. . Edel ¿Qué estás diciendo? No te puedo 
(] dejar. 

] Ken: Ryu, ahora eres un hombre, mi desti- 

| no está junto a la estatua del demonio. 


AY Y 
Después de haber roto el hechizo 
Ryu se dirige a su padre... 


a Por o 


Ryu: Aún no sé tu nombre 
Irene: Irene, Irene Lew 
Ryu: Bien, Irene. Mira, el sol está saliendo. 
Todo está claro ahora. 

La obscuridad se ha acabo finalmente. 


Ken: ¡Argh! Está 
despierto. 
qui 


¿Y qué esperabas de un 
juego que ha vendido 
más de 6 millones de 
copias? Donkey Kong 
acumula a su historial de 
éxitos un mes más en el 
primer lugar de esta lista 
¿Ya checaste que hay 
una forma de saltarse 

4 mundos? en nuestro 
siguiente número te 
diremos cómo. 


Este juego no puede 
esperar a ser rey, 

-] pero al parecer va a 
estar algo difícil si 
Donkey Kong no 
afloja el paso. Este 
título tiene un buen 
reto y excelente 
animación, factores 
normales en los 
juegos de Virgin. 


Cuando parecía que este 
juego ya iba para abajo, 
algo lo hace sacar fuerzas 
J de flaqueza y permitirle 
permanecer un mes más 
en el tercer sitio de 
popularidad. Si tú no has 
logrado encontrar la 
cápsula que te da el 
ShoRyuKen te recomenda- 
mos echarle un ojo al 
Reset de este número (si 
es que puedes leerlo). 
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5.- EARTH WORM JIM 
6.-NBA JAM TOURNAMENT EDITION 
7.-SAMURAI SHODOWN 
8.-MORTAL KOMBAT Il 
9..-THE ADVENTURES OF BATMAN € ROBIN 
10.- TETRIS € DR. MARIO 


COUNTRY 


que se aferranensu  [M 
posición es NBA Jam 
de Game Boy pero 

A quién sabe cuánto 
tiempo le quede de 
vida a este título con 
juegos tan buenos 
para este formato 
que se avecinan 
como Donkey Kong 
Land o Animaniacs. 


WARIO BLAST 


Otro título de Nintendo 
i A aparece en los tres 

A primeros sitios de 

A popularidad; aún con 

A la entrada de Wario al 
M juego eso no cambia 

A para nada ni el factor 
de diversión ni el 

A modo de juego del 

A clásico Bomberman, 

A sólo lo hace verse un 

W poco raro. 


4. -MORTAL KOMBAT! 
5.- CONTRA -THE ALIEN WARS- 
6.- WWWVWF RAVVY 
7.-USHRA MONSTER TRUCK WARS 
8.-SPACE INVADERS 

9.-TINY TOON WACKY SPORTS 
10.-DONKEY KONG LAND 
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A-SUPER MARIO BROS. 3 
6.-MEGA MAN 6 
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SUPER NINTENDO - NINTENDO 

2.- THE LION KING 
SUPER NINTENDO - VIRGIN 

3.-NBA LIVE "95 
SUPER NINTENDO - ELECTRONIC ARTS 

4.- FINAL FANTASY III 
SUPER NINTENDO - SQUARESOFT 

5.- JOHN MADDEN NFL FOOTBALL '95 
SUPER NINTENDO - ELECTRONIC ARTS 

6.- SUPER PUNCH OUT!! 
SUPER NINTENDO - NINTENDO 

7.- EARTH WORM JIM 
SUPER NINTENDO - PLAYMATES 

8.- SAMURAI SHODOWN 
SUPER NINTENDO - TAKARA 

9.- MORTAL KOMBAT ll 
SUPER NINTENDO - ACCLAIM 


10.- ILLUSION OF GATA 
SUPER NINTENDO - NINTENDO 
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5.- MIGHTY FINAL FIGHT 
7.-KIRBY"S ADVENTURE 
9.-JURASSIC PARK 
11.-THE LEGEND OF ZELDA 


1.- DERBY STALLION 3 
SUPER FAMICOM - ASCII 


2.- SUPER DONKEY KONG (DONKEYKONG COUNTRY) 
SUPER FAMICOM - NINTENDO 

3.-SUPER PUYO PUYO 
SUPER FAMICOM=BANPRESTO 

4.- ROMANCE OF THREE KINGDOMS IV 
SUPER FAMICOM - KOEl 

5.- SUPER MOMOTARO DENDETSU III 
SUPER FAMICOM - HUDSON SOFT 

6.- WONDER PROJECT J 
SUPER FAMICOM - ENIX 

7.- SUPER FIREPRO WRESTLING 
SUPER FAMICOM - HUMAN 

8.- PERFECT ELEVEN SOCCER 
SUPER FAMICOM - KONAMI 

9.-KIRBY"S BALL 
SUPER FAMICOM - NINTENDO 


10.- PAC IN TIME 
SUPER FAMICOM - NAMCO 
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En nuestro pxóximo número. 
Ganadores del Concurso de Aniversario que se celebró a mediados 
del mes pasado (tanto lectores como Miss Club Nintendo) 

Más S.0.S, Mariados e Información Clasificada 

Una super entrevista exclusiva de Nick Jones, el de Earth Worm Jim. 
Revisadas a Kile Petty's, Bust a Move, Ignition Factor. 

Tips de Mega Man X 2, warps inéditos de Donkey Kong Country y a ver qué 
más se nos ocurre 
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El Canal 
de las 
Estrellas 


EN FAMILIA CON CHABELO 


DOMINGO 7 DE LA MAÑANA 


EDICIÓN 
A TODO COLOR 


LAS GRANDES PROFECÍAS 


LA COPA MUNDIAL 1994 EN CIFRAS 


LOS DESASTRES DEL SIGLO 
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b Porque siempre es útil tenerlo cerca, 
LEA a 
Y 


